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100% juegos de PC • 100% diversión * 100% actualidad 


' del mes 

£>call ofduty 
BLACK OPS II f 

Í>ASSASS1N S CREED 3 

í> NEED FOR SPCEO 
/ MOST WANTED - 

1£>FARCRY3 S/, 

£>GASGUZZLERS 
FIFA MANAGER 2013 
5 F90TBAU MANAGER 2013 


¡Construye tu estrategia ganadora! 


Dead Space 3: El terror 
que llega del espacio... 


Defiance: El juego online 
que desafia a los medios 
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Defiance: El juego on 
que desafía a los me< 


Pon fu PC a tope para el 
nuevo año con lo mejor 
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es de cambio 


ienvenido, un mes más, a Micromanía. Ahora sí, decimos 
adiós a 2012 y arranca una nueva temporada. Y lo hacemos 
dando la bienvenida al regreso de uno de los mayores clá- 
sicos para PC de todos los tiempos: «SimCity». Maxis re- 
toma uno de sus buques insignia en una puesta al día que. 
tras una década de ausencia, ha dejado al juego de gestión con un aspec- 
to fabuloso y una jugabilidad exquisita. Lo hemos probado y te contamos 
nuestras primeras impresiones de uno de los grandes títulos para 2013. 
que verá la luz a principios de marzo. 

Si «SimCity» es también un abanderado del cambio, no lo son menos 
muchos de los títulos que vas a encontrar este mes en Micromanía. Vas 
a encontrar juegos que continúan series que son ya también nuevos clá- 
sicos, como es el caso de los avances de «Crysis 3» y «Dead Space 3», 
que aportan cambios significativos a sus reglas de juego, o en la parte 
de análisis de las novedades del mes, el esperado «Black Ops II», «Far 
Cry 3» o «Assassin’s Creed III», por no mencionar las nuevas entregas de 
«FIFA Manager», «Need for Speed» o «Football Manager». Juegos para 
todos los gustos que se adaptan a los tiempos y dan todo aquello que 
siempre has buscado en estas series, junto a no pocas novedades. Y, ha- 


blando de novedades para la nueva temporada, note pierdas el reportaje 
que te hemos preparado con una selección de los grandes juegazos de 
2013. Una lista de imprescindibles para tu PC durante los meses veni- 
deros. 

¡No te pierdas el próximo número! 

En 2013, además, los aires de cambio y renovación también llegarán 
a Micromanía. pues estamos preparando una etapa que arrancará el 
próximo mes. llena de nuevas propuestas. Para empezar, estamos tra- 
bajando duro en nuevas secciones que se sumarán a las ya conocidas de 
la revista, que también va a tener más páginas. 

Además, con el número que ahora tienes entre manos concluye la Co- 
lección de Juegazos para PC y éste será el último mes en que te regale- 
mos un juego "físico". Estamos valorando nuevas opciones y. adaptán- 
donos a los tiempos, vemos muchas posibilidades en las descargas... 

Y, por supuesto, seguimos preparando nuevas vías para que Microma- 
nía llegue hasta ti, trabajando en contenidos para Internet y explorando 
las vías de las revistas digitales. El mes que viene, arranca la nueva etapa 
de Micromanía. INote la pierdas! 
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10 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del 
mundo del videojuego, de la A a la Z. 

¡No dejes que se te escape ni una 
novedad o no podrás presumir de estar 
mejor informado que nadie! 

18 Primeras Imágenes 

GRID2 

En 2013 llega la nueva entrega de la 
genial serie de velocidad de 
Codemasters. Descubre las nuevas 
imágenes del juego que pondrá a 
prueba tus habilidades al volante. 

HaBLanoo curo 

20 Buzón 

Un espacio para opinar y hacer oir tu 
voz. tus sugerencias... Si tienes algo que 
decir, mándalo aquí. Revisaremos tus 
cartas, buscaremos soluciones y te 
daremos las respuestas que necesites 

RepoRTaje 

22 SimCity 

Más de 20 años después de su 
nacimiento, el gran clásico de la 
estrategia para PC vuelve en plena 
forma. «SimCity» te descubre su nueva 
cara, para que disfrutes de la ciudad. 

PRimeR conracTo 

28 Previews 

Entérale de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones... ¡Y no les 
pierdas la pista! 

28 Crysis 3 
32 Dead Space 3 

a examen 

34 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo 
que te está esperando en los mejores 
juegos del momento? 

34 Cali of Duty: Black Ops II 
38 Need for Speed Most Wanted 
40 FarCry3 
42 Assassln's Creed III 
44 Gas Guzzlers 
46 Football Manager 2013 
48 FIFA Manager 2013 


GRanoes éxrros 

50 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas... Lo mejor en juegos p 
tu PC a un precio inmejorable. 









Cali of Duty Black Ops II 
Un juego de acción que te 
muestra el futuro de la guerra 


Crysis 3 

Ya está casi aquí y lo 
hemos jugado. 


Los mejores 
juegos de 2013 
Imprescindibles 
para la nueva 
temporada. 


Defiance 

Descubre el nuevo MMO 
de ciencia ficción. 
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Sim City El clásico de Maxis vuelve en 
plena forma y con un aspecto increíble. 
¡No te lo podrás perder! 


Need for Speed Most Wanted 
Uno de los mejores juegos de 
coches de todos los tiempos. 


Reponraje 



52 Los Juegazos de 2013 j 

Acaba un año y empieza una nueva 
temporada para los juegos de PC. iY se 
perfila como algo increíble! Descubre 
una selección de lo más destacado que 
podrás jugar en 2013 y alucina con las 
novedades que pondrán a prueba tus 
habilidades como jugador... y tu bolsillo. 

Ranionc 

58 Recomendados Micromanía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 

60 Los favoritos 

El mejor ranking posible: el que 
hacemos con vuestros votos. 

zona onune 

62 Juegos Online 

Una sección dedicada en exclusiva a 
todos los juegos multijugador masivos, 
desde los más populares a los recién 
llegados. Todo lo que necesitas saber 
para disfrutarlos a tope está aquí . 

62 Actualidad 
64 Comunidad 

La comuniDao 

66 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea, y estar a 
la última de lo que acontece. 

71 Zona Micromanía 

El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 
¿Quieres visitarlo? ¡Estás invitado! 

Tecnomanías 

72 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 

74 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC 

76 Consultorio 

Si no te funciona un juego o te falla el 
ordenador, éste es el lugar al que debes 
enviar tus consultas. 

RepoRTaie 

78 Defiance 

El futuro. Un universo de ciencia ficción. 
Razas alienígenas. El planeta Tierra 
convertido en un campo de batalla. Una 
serie de TV. Un juego online 
espectacular. Te presentamos el MMO 
de Trion Worlds y el canal SyFy, que 
traspasa los medios. 

avance 

82 En el próximo número 

Ya tenemos en marcha los contenidos 
para el próximo número de Micromanía. 
¿Quieres saber a lo que estamos 
jugando? Pues echa un vistazo. 
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Aliens Coooal Marines 


Aliens Coonial Marines 
AknsCooniai «armes 
Aliens vs Pnedator 
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Asuttin's Creed 9 
Binary Dcma'm 


_ Juegos Onfine 65 
_ Juegos Oníne 62 

_geview«2 


BwShocii Infinite _ 
BéoShod* Infinite . 


Noticias ID 

_ Retraimientos 50 
Reptrtaje 52 

Noticias 14 


Bcmout Paraáse The Ultímate Box — Reünr^ -ntos 50 

CalloíDi'tyBiadOpsil (tone* 34 

CálofDrty Black Opsl Noticias» 


Cd of Dvty Modem Widare ¿ . 
Castievama Lords of St-adow - 
Ccmpany of He-oes 2 _ 

Crysis 

Crysis 3 

Crysis 3 


_ Repórtala 55 

.Noticias 12 
-Reportaje 55 


Juey» Oníne 63 
Preñe*» 28 


Crysis 3 


Dark Sais II 

Dead Space 3 
Dead Space 3 — 
Dead Space 3 

Detones 


-Reportaje 53 

Nítidas 14 

sl2 


-Previ**» J2 


Reportaje 56 
S 14 


OrtyBonti- 


Dshono’ed 


Repórtate 78 

Nítidas 14 

_ Noticias :0 


Ooom3BFGEdition- 

CtoomA 

Far Cry 3 

FFAMaiager2013 


-Noticio 12 

.Repórtate 55 

Rev»e«40 

Rafa» 48 


FFA Superstars - 
Fshvüe 


FxXball F^arvager 2013 

Fxge 

GasGuzIecs 

GrandlheftAttoV — 
GRD2 


_ Juegos (Mino 65 

- Juegos Onlme 53 
Revi**» 46 


_ Juegos Onime 63 


- KqjOrljff 33 


Cuitó Wsrs 2 


Primeraj imágenes 18 

Juegos Oníne 54 

__ Juegos Online 63 

Juegos Oníne 63 

Hobbit. The: Kngdorrs oí Mridle Earth Notocusll 

Ingress *«go*0»*»M63 

Iron Frcnt .boticas 10 


GunsotlcarusOnEne 
Feroes 4 Generáis 


Metro 2033 


-Noticias 12 


Metro Lastügn? 

Metro Lect UgM 


ReportajeSI 


MightiVagicHeroesVL 


12 


Uight & Magk Heroes VlGokJEd Relraamntas 50 

Moon Breaters ______ Juegos Onfr« 65 

Need fcr Speed Most Wanted Nade» 38 

Prey 2 M** 53 

Prey 2 Noticias 14 


Pro Evdution Soccer 2013 - 

•teeofthe Triad 

RaxJerZ 


_ Retjnumientos 50 
Repórtate 56 


$ecretW0rtd.The- 

SimCity 

SrmCrty 

SmCity 


-.Juegos (Mine 62 
— Juegos Onlin* 65 
Reportaje 22 
Reportaje 55 


Space Hults 

Splmter Cell Btaddis: - 


-Noticias 14 
-Nobcós U 


StarCraftlI Hsartofihe Saarm 

Star Trek Online 

Star Vérs 1313 


-Repórtate 56 
-Reportaje 56 


-Juegos Online 65 
l»56 


Star \tersThtOWRepubliC-. 


StreetFghterXMe^Man 


Juegos Onfine 65 
Notes 14 


Theateotwar2. 

TombRatder 


Total War Rome II. 


Total WarRomelL 
Treasveisiaid — 


. Rcferaamienu» 50 

Noticias 11 

Reportaje 54 

Noticias 14 


_ Juego Onine 63 


Tropo Global Fter 
WarCommartóer. 


_ ReJaraarmentcs 51 
_ Juegos Onfere 65 
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- Repórtate 57 


WatcFDogs. 

Wizaiíry Oníne _ 
Wortóof Taras - 


World of Waicraft _ 
XC0M 


Juegos Onfene 65 


..Reporte 53 


XCOM Enenry Unkrown 


_ Noticia 10 
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«ALIEN S COLONIAL MARINES» A PUNTO PARA FE BRERO 


Ve preparando tus detectores de movimiento, 
porque la reina Alien vuelve con sus crías... 


Valve estrena 
Steam Big Picture 

Jugar con tu PC a lo grande en la TV del 
salón desde Steam es ya una realidad 

Big Picture es el nombre que Valve ha dado a un nuevo 
interfaz de su popular plataforma Steam, diseñado 
específicamente para ser jugado en la TV. El cambio es 
espectacular sobre el conocido navegador que usa el PC 
habitualmente, utilizando el desplazamiento de ¡conos, 
un diseño mucho más limpio y más intuitivo en su mane 
jo. Y sí, también lo puedes usar en el monitor habitual... 


1.000 


Millonea 


o sabemos si lo que está 
de moda es la ciencia fic- 
ción, las adaptaciones de 
películas, los monstruos 
o la acción. Pero en uno o varios de 
esos casos se pueden englobar algu- 
nos de los grandes títulos que están 
a punto de ver la luz en los primeros 
meses de 2013. Ya hablamos de «Cry- 
sis 3» el mes pasado. «Dead Space 3» 
es otro que se apunta al carro, pero 
queda aún menos para que empieces 
a cargarte de nuevo xenomorfos. Y es 
que «Aliens Colonial Marines» ya tie- 


ne fecha de lanzamiento confirmada 
-salvo desastre de última hora, que 
nunca se sabe- para el próximo 12 
de febrero. Prepara tus detectores de 
movimiento y fusiles de plasma. 

Dentro de la peli 

«Colonial Marines» ha sido concebi- 
do porGearbox, el estudio responsa- 
ble, como una continuación auténti- 
ca de la peli de Cameron, "Aliens", de 
modo que lucharás contra los xeno- 
morfos en los mismos escenarios que 
se pueden ver en la pantalla grande: 


Hadley's Hope, la Sulaco 
y LV-426. El juego ofre- 
cerá un novedoso siste- 
ma de mejoras y aumentos 
para hacer de tu persona- 
je un enemigo cada vez 
más poderoso de los aliens 
así como un modo coope- 
rativo que realmente te 
hará sentir como si es- 
tuvieras en la peli, dis- 
frutando de la angustia 
y el terror más claustrofo- 
bia). ¿Te apuntas? 


¡Oleada de DLCs 
para finalizar 2012! 


Más contenido para «Assassin's Creed III», 
«XCOM», «Iron Front»y «Dishonored»... 

Si te has jugado ya alguno de los títulos mencionados y te has queda- 
do con ganas de más, estás de enhorabuena, pero ve preparando la 
cartera porque la avalancha de DLC que se avecina no es precisa- 
mente chica. Algunos ya están disponibles, como los de «XCOM» 
y «Dishonored», y otros llegarán en las próximas semanas. 


¡Acaba con los 
xenomorfos! 




5i te suena la escena, que no te extrañe. Gearbox lo ha 
diseñado como continuación de la peli de Cameron. 


Además de nuevo motor gráfico, «Colonial 
Marines» ofrecerá nuevos xenomorfos. 


i Más Warhammer 40.000 con sabor clásico ! 

Full Control, un estudio independiente danés, confirma que en 2013 
lanzará un nuevo juego de «Space hulk». basado en el jueyu de 
mesa de Games Workshop y en el clásico de los 90 para PC. Estará 
diseñado como un título de estrategia por turnos y soportará multi- 
jugador en plataformas cruzadas en PC, Mac e iOS. 


lólares genera «Black Ops 2» 

sólo 15 días! Las estimaciones son de Activision en 
i las ventas cerradas y la distribución de copias del 
en todas las plataformas, en Europa y EE.UU. 


¿Quieres saber si estás entre 
los mejores del mundo o 
conocer quiénes son? Nos 
referimos, en concreto, a los 
mejores jugadores del mundo 
de «StarCratt II» y «World of 
Warcraft». Puedes verlo en 
Battle.net, donde Blizzard ha 
hecho públicos los datos del 
World Championship. 


«Tomb Raider» 
al completo 


Los usuarios de Steam ya 
pueden disfrutar de la saga al 
completo a un precio genial. 

Además del original, están 
«Tomb Raider 2», «Tomb Raider 
3». «The Last Revelation (IV)». 
«Tomb Raider: Chronicles (V)» 
y «El Ángel de la Oscuridad». 
Todos estos títulos están 
disponibles ya en la plataforma 
digital de Valve a un precio de 
9.99 euros cada uno. 


¡Detenidos por 
espionaje! 


¿Cuándo es un juego 
demasiado real? En el caso de 
«ArmA III» cuando detienen a 

sus creadores. Ha pasado en 
Grecia, donde el ejército detuvo 
por espionaje a miembros de 
Bohemia Interactiva cuando 
tomaban fotografías de zonas 
militares del país heleno. 


Un hobbit más 
pequeño aún... 


¡ El legendario 
«Space Hulk» 
regresa en 201; 


«The Hobbit: Kingdoms of 
Middle-Earth» aparecerá 
en iPhone, IPad, iPod touch 
y dispositivos Android. Este 
juego de estrategia "free2play' 
está inspirado en la trilogía de 
películas de El Hobbit, cuya 
primera entrega se acaba de 
estrenar en los cines este mes 

de diciembre. «The Hobbit: 
Kingdoms of Middle-Earth» ya 
está disponible en la Apple App 
Store y en Google Play Store. 
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I Para conseguirlo basta con 

| hacer click en “me gusta” en 

Í www.FreeMetroGame.com y 

| recibirás un código para la ver- 

j sión de Steam gratuito. Se trata 

" de una acción englobada dentro 

I del marketing promocional para 

«Metro: Last Light», que apare- 
i cerá en 2013. 

I | 

* } Expansión de «Might 
& Magic: Heroes VÍ» 

A finales de febrero saldrá la 
nueva expansión llamada «Las 
Sombras do la Oscuridad». 

Como principal novedad incluirá 
dos nuevas campañas y una nue- 
va facción. Mazmorra, liderada 
por los Elfos Oscuros. 

} Anunciado «Dark 
Souls II» para PC 

Aunque sería más correcto 
decir "también" para PC. Y 

es que From ha anunciado que 
el juego aparecerá en 2013 
para consola y PC. de inicio. 
Esperemos, eso sí, que la versión 
PC esté mejor que la del original. 



Mercury Steam está trabajando en la versión 
PC de «Castlevania: Lords of Shadow2» 


a rece que Mercury Steam 
se acuerda de sus orígenes 
en PC cuando parte del 
equipo aún estaba en la 
plantilla de Rebel Act, con el desarro- 
llo del mítico «Blade», y con su primer 
titulo ya como Mercury Steam, «Scra- 
pland». La razón no es otra que la que 
ya has visto en el titular de esta noti- 
cia, y es que Konami ha confirmado 
que el estudio español está trabajan- 
do en una versión para FC de la conti- 
nuación de su exitazo de hace un par 
de años: «Castlevania: Lords of Sha- 


dow». El juego original apareció úni- 
camente para consola, pero parece 
que el PC sigue esta ndo en los objeti- 
vos de estudio y compañía. 

El anuncio coincidió con la presen- 
tación del nuevo tráiler e imágenes 
del juego en la última edición de los 
VGA. Aunque no han trascendido 
muchos detalles de la historia ni del 
diseño de acción, se espera que 
combine lucha, puzles, plata- 
formas y aventura, como su an- 
tecesor, y que concluya la his 
toria de Gabriel. 



) Más pelis de juegos 



En concreto, la película de... 
¡«Angry Birds»!, que se estre- 
nará en 2016. El responsable de 
"Ice Age", John Cohén, se ha uni- 
do a la producción del film basa- 
do en los juegos de Rovio. Cómo 
se puede adaptar algo así al cine, 
es lo que nos preguntamos. 



¿«Total War:... 
Warhammer»? 

The Creative Assembly llega 
a un acuerdo con Games 
Workshop para hacer juegos 

Juegos del universo de fantasía de Warham- 
mer, concretamente, aunque no han tras- 
cendido muchos más detalles del acuerdo. 
Pero las implicaciones que puede tener son 
enormemente excitantes. ¿Te imaginas un 
juego así de Warhammer con el estilo de los 
«Total War» ya conocidos? Batallas masivas 
de criaturas fantásticas, orcos, hachas, 
espadas, dragones... ¡alucinante! 



«DOOM3: BFG Edition 
desnuda el código. . . 


SDK gratuito de 
«CryEngme 3.4.3 


L a tecnología Unity 
alcanza su versión 4.0 

Unity Technologies ha presentado el motor 
«Unity 4.0», con el que pretende competir 
en la nueva generación de PC y consolas con 
monstruos como «Unreal» o «Luminous». 


La nueva actualización de la 
versión para PC 
de«Doom3 > ' v 

BFG Edition» 

permite el .« -w, 

acceso al 

código fuente 

del juego, según /* 

confirmó id. con f ^ 

lo que si te qusta 

trastear en la 

programación, 

estás de *• 

enhorabuena. 


Ya está disponible la última versión del SDK 
gratuito «CryEngine 3.4.3».con cientos de 
novedades sobre la anterior, coincidiendo 
con el 5- aniversario de«Crysis». 


Gabe Newell habla del 
hardware Valve 



Coincidiendo con la edición 
de los VGA. Gabe Newell 
ha dado pistas sobre por 
dónde irá el futuro hardware 
de Valve que tantos 
rumores levanta. 

Newell apunta a 
loa PC de salón, 
más versátiles 
y potentes que 
las consolas, y 
asegura que Big 
Picture ha sido un 
exitazo. 
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Systems bring 
the robustness to you 


¿Cuál es tu siguiente misión? 



Descubre un nuevo nivel 



Intel® Core™ ¡7-3612QM 

Consigue un rendimiento fantástico 
para tjs tareas mas exigentes con la 
3 a generación del procesador Intel® 
Core™ i7 y su reducido consumo. 



Kingston® HyperX® 3K SSD 

Velocidad sin límites para sacar el 
máximo rendimiento a tus juegos. 
Déjate impresionar con los tiempos de 
carga instantáneos. 



m/IDIA 


hasta GeForce GTX 680M 

Libera a la BESTIA de 4GB. 

La GPU más rápida y avanzada jamás 
ceatía para un equipo portátil, con 
1344 núcleos CU DA. 



Pantallas FullHD 1920x1080 

Todas las pantallas de nuestros equipos 
de 15" y 17" poseen resolución nativa 
PullHD para que tengas todo el espacio 
que necesites, donde lo necesites. 


MOUNTAIN 

902 883 091 
www.mountain.es 

TODOS NUESTROS EQUIPOS INCLUYEN: 

Garantía de 2 años con recogida y entrega. Altísimos niveles de acabado y calidad en toda la tecnología integrada. 
Fabricación con tests de robustez y carga de ato intensidad. Atención postventa telefónica dada por técnicos especializados 

MOUNTAIN es una marca MADE IN SPA1N, coa su tropeo labo'aiono WD de nvesogacwn y Desarrollo para e* estudio y creación de sistemas 
de altas prestaciones orientados a los profesonales que demandan productos Que respondan a sus necesidades ackxuaoamer.te 
Los productos v toaos de las compañas aguí roencínados son marcas registradas de sus respectivos prop*?tar»os. 








Metro Last Light 

© 2013 © ACCIÓN © 4A GAMES © PC, 360, PS 

El subsuelo moscovita vuelve a llenarse de ac< 
y terror en un ambiente post-apocalíptico. 


©2013 ©ESTRATEGIA 
©THE CREATIVE ASSEMHVSEGA 
© PC, 360, PS3 

Un auténtico anticipo de cómo 
serán los juegos del futuro. 


Watch Dogs 

© 2013 O ACCIÓN 
©IISSOFT © PC.360.PS3 

Tras sorprender en el pasado 
E3, estamos ansiosos de tener 
más información... 


ininuaa 


los mas 


Mientras «Black Ops II» y «Most 
Wanted» nos dejan, están a 
punto de llegar «Crysis 3» y 
«Dead Spacc 3». Y le damos la 
bienvenida a «SimCity». 


PdRRILLd 


AJiens Colonial Marines 

O12FEBPER020DOACQÓHO GEARB0X/SE&A 

opcaeapsiwiu 

c£stás depuesto a «arte a tiros con los xenotmofos? 
»Pues 090 con ei áodo^ 


O 21 DE FEBRERO 2013 
O ACCIÓN O CRYTEK 
OPC.36aPS3 

Otra vez en Nueva York, 
pero ahora es una jungla 


caLerrranDo moTones 


Dead Space 3 

©FEBRERO 2013© ACCIÓN 
O VISCERAL GAMES/EA O PC, 360, PS3 

Vivirás una aventura de misterio y terror con la que esta 
serie volverá a dejarte sin aliento en el espacio. 

B ¡oShock Infinite 

© 26 DE MARZO DE 2013 © ACCIÓN 
© IRRAT10NAL GAMES © PC. 360, PS3 

Ya queda menos para uno de los 

grande» juegazos de 2013. \ - 

...... ^£1 

O 2013 © ACCIÓN L>. t - V.Aj 
© HUMAN HEAD -Ja.Wú> ! | 

©pc.36o.ps 3 -JaaeMfl ¿¡ Jm 

Había rumores sobre una >} tlfZ 

posible cancelación, pero la 
realidad es su retraso a 2013. 


De nuevo un shooter multijugador se perfila 
en el horizonte. ¿Lo mejor? ¡Será free2play! 


oscreadoresde«Brinlo»y«QuakeWars: 
Enemy Territory», entre otros, Splash 
Damage, acaban de hacer oficial que 
están trabajando en un nuevo shooter multi- 
jugador, al estilo de sus anteriores trabajos, 
aunque con una diferencia sustancial, y es 
que será un juego Íree 2 play -vamos, gratis- 
«Dirty Bombl», que será el título del juego, te 
pondrá en un escenario bien conocido como 
sen las calles de Londres, pero arrasadas por 


¡Regalazode 

aniversario! 

¿Te imaginas a MegaMan 
y Ryu juntos en un juego? 

Ahora que concluye el 25 aniversario 
de «Street Fighter» y se empiezan a 
celebrar otros tantos del genial Mega- 
Man y su serie de juegos, Capcom ha 
querico celebrarlo de un modo muy, 
muy, muy, pero que muy especial, y 
es desarrollando un juego gratuito 
-¡si, gratis!- para PC en que aparecen 
los personajes principales de ambas 
sagas. «Street Fighter X Mega Man» 
está dsponible para su descarga 
desde el 17 de diciembre, combinando 
lucha, plataformas y mucha diversión, 
con ur estilo inequívocamente retro, 
en el que los píxeles y el homenaje a 
las plataformas de 8 y 16 bit, en que 
nacieron ambas sagas, son tan prota- 
gonistas como los mismos persona- 
jes. Si aún no lo tienes, no necesitas 
más que entrar en esta página web: 
www.Capcom-Unity.com y descar- 
garlo en tu disco duro. ¡Prepárate para 
el combate de tu vida! 


una guerra que dura años. Lo primero que se 
ha podido ver del juego es un tráiler de pre- 
sentación, pero no hay mucha más informa- 
ción, por el momento. Aparte de que usará el 
motor de «Unreal», poco más se sabe. 

Si quieres verlo por ti mismo, puedes ira la 
página web oficial del juego en la dirección: 
www.dirtybombgame.coni donde, inclu- 
so, podrás reservar un nombre de jugador. 
¿Cuánto habrá que esperar? 


MegaMan está a punto de celebrar por todo lo alto su aniversario. 
¿Sabes cómo festejarlo? ¡Pues con un juego gratuito! 


«Street Fighter x MegaMan» es un homenaje retro a ambas sagas de 
Capcom. con los personajes principales de las mismas. 
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50/0 por ser socio ae im me 

¡Ventajas al instante! 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatela 

ahora por 


SUMO SUM 
TtHNISZ 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Precio unitario 
de codo pack 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 

ahora por 


Precio unitario 
de codo pock 


consola favorita! 


Playstation 3 Slim 12GB jé 
+ Juego a elegir _ p 


Xbox 360 250GB + Forza 
i, Motorsport 4 + Skyrim 


Packs Nintendo puntos 


Wii U Premium Pack 32GB + 
Nintendo Land + Pendrive 8GB 


Pendrive 8GB 
. de regalo 


Nintendo 3DS (cualquier color) + 

Juego a elegir Dora la Exploradora 


Packs PS Vita WIFI + Juego a elegir 
> + Protector de Pantalla de regalo 


w v 



Mi 
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Tu especialista en videojuegos 






26/02 

2013 


05/03 

2013 


CLIMEINGp 
SKILLS Vi 

Escalar m¿ * 


Tienda s 

TODA España 


same 


Promociones no acumulables o otros ofertas o descuentos. 
Precios vótidcs y vigentes hosta el 13/01/ 13. Impuestos incluidos. 


www.GAME.es 


especialista en videojuegos 


Entra en WWW. GAME.es/tiendoS y encuentra tu tienda 


mas cercana 




aprovecha todas s 


Crvsis 3 


Tomb Rider 


PC2£ 


Primavera 

2013 


«xeox 


pack explorador 


a EL DESAFIO 
LPde la tumba 


Tumba •*cUwv* para etpartr 


arco emblemático 
desde el primer día 


Piomoaon Mnnioao c i .uüü uds. per sistema 


Promoción ¡¡mitaca a óüü uJs (DLC) y óüü uos.(Coja) por sistema 


Ptomoaon hmtada a 1 000 uds 







bolo por ser socio oe kjmivic 

¡Ventajas ai instante! 




Por sólo 


Por sólo 


Por sólo 


Por sólo 


Por sólo 


Por sólo 


Por sólo 


¡CompidTujuegoiav 
al mejor precio! 


Medal of Honor Warfíghter 


F1 Race Stars + Controller 
ÍBMk Bluetoofh 


WARFIGHTER 


Oferta /óhda hosto 06/01/13 


Oferto /álido hosto 06/01/13 


Batman Arkham City Wii U 


Halo 4 o Forza Horizon 


Disneyland Adventures, Dance 
Central 2 o Kinect Sports 2 


KINECT 
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¡LA CARRERA ES LA PROTAGONISTA! 
Codemasters perfila los últimos detalles de su 
esperado «GRID 2», que llegará en 2013 a tu disco 
duro. Prepárate para vivir a tope toda la intensidad 
que un superdeportivo, un muscle car y multitud 
de coches personalizados ponen entre tus manos, 
al volante de cientos de caballos en carreras en 
circuitos urbanos, donde cualquier pequeño detalle 
puede cambiar el rumbo de la misma. 



A SUS RAÍCES con 
«GRID 2 », OFRECIENDO 
LA VELOCIDAD MÁS 




NUEVOS ESCENARIOS... ¡EN ESPAÑA! Europa. Asia y Norteamérica acogen carreras 
en las calles de ciudades como Chicago, ivnami o París... ly Barcelona! La ciudad condal 
es una de las más recientes incorporaciones confirmadas por Codemasters. ¿Te imaginas 
conduciendo un Panagi Huayra y tu BMW E30 M3 por la Diagonal o las Ramblas? Pues ahora 
ya no será un sueño. Y Codemasters aún no ha desvelado la lista completa de ciudades en las 
que podrás competir. ¿Estarán también Sevilla. Valencia. Madrid...? 



¡MÁXIMO REALISMO EN 
LA CONDUCCION! El diseño 
de conducción de «GRID 2» se ha 
realizado contando con la asesoría 
de pilotos profesionales para el 
manejo de cada coche. Se ha 
escalado la experiencia para ofrecer 
una sensación realista -True Feel- 
pero que no complique la jugabilidad 
con una simulación total. ¿El 
resultado? Cada coche es único pero 
accesible a todos bs jugadores. 


El triunfo de 
la Jugabilidad 

«GRID> puso la competición más 
realista al alcance de todos los 
jugadores que no querían una 
simulación profunda. En 2013, «GR 

2* la hará aún más espectacular. E 

juego de Codemasters potencia su 
tecnología con nuevos escenarios 
vehículos, para ofrecer la jugabilic 
más total en juegos de velocidad. 



¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


Y el PC, ¿qué? 

El mes pasado un 
lector escribía para 
protestar por el 
retraso de la versión de PC 
de «Assassin’s Creed III» y yo 
lo hago para hacer lo mismo 
(protestar) porque según 
contabais parece que va a 
pasar lo mismo con «GTA V». 
¿Es que nadie se toma ya en 
serio a los jugadores de PC? 
■ Guillermo 



Quizá la respuesta a esa pregun- 
ta recurrente sea que algunos 

dccorrollodorcG cc toman mác 

en serio a los usuarios de otras 
plataformas, defendidas por sus 
respectivas compañías -Sony, 
Microsoft, Nintendo- que al PC, 
que al fin y al cabo es una plata- 
forma "independiente”. Vamos, 
que si una versión tiene que 
retrasarse per falta de tiempo. 


nadie va a protestar si es la de 
PC (nadie más que los usuarios, 
se entiende). 

Retraso involuntario 

No entiendo por qué 
no habéis incluido 
en el último número 
de la revista la revlew de 
«Black Ops II» si, como vo- 
sotros mismo decíais en su 
preview, el juego lleva en la 
calle desde el 13 de noviem- 
bre (más de diez días antes 
de que la revista llegara al 
quiosco). Normalmente suelo 
esperar a vuestras reviews 
antes de decidir si compro 
o no un juego, pero esta vez 
me habéis dejado colgado... 
:-( ■ Luis 

Te pedimos disculpas por no 
haber podido ser fieles a la 

cito, poro en nucctro defensa 

diremos que sencillamente 
no tuvimos tiempo material 
para hacerlo, y es que el día 13 r 
cuando el juego salió a la venta, 
el número 214 de Micromanía 
ya estaba terminado y camino 
de la imprenta. Es cierto que 
en muchas ocasiones las 



compañías proporcionan a la 
p'ensa especializada copias 
del juego finalizado antes de su 
lanzamiento, lo que nos permite 
realizar esas reviews con ante- 
lación. pero este, por desgracia, 
no era uno de esos casos. 

¿Cambio a mejor? 

La verdad es que 
viendo los pobres 
resultados de los 
últimos juegos basados en la 
licencia de «Star Wars» (por 
no hablar del fiasco de las 
nueva trilogía), me parece 
una buena noticia que Disney 

haya comprado los derechos 
de la saga. Eso sí, espero que 
no sólo le presten atención al 
apartado cinematográfico y 
se pongan las pilas tam- 
bién con los juegos. A ver si 
podemos volver a disfrutar 
de títulos a la altura de los 


La poLémica oeL mes 


¿Tres juegos en uno? 

Me parece una tomadura de pelo el precio de «StarCraft II: Heart of the Swarm». ¿39,99 
euros por un juego que, a grandes rasgos, lo único que aporta sobre lo que se había visto en 
la anterior entrega es una campaña individual? No discuto que será un éxito y que venderán 
un montón, pero a mi me parece que lo que está haciendo Blizzard es vender un único 
juego en tres entregas, cobrando por cada una el precio de un juego completo. Lo dicho: 

una tomadura de pelo. ■ Gerardo 

Es verdad que la presentación de «StarCraft 
II», dividido en tres entregas, cada una 
con una campara individual de una de las 
facciones, ha dado mucho que hablar entre los 
seguidores de la serie, pero también lo es que 
su respuesta ha sdo unánime y las ventas de! 
juego, estratosféricas. ¿Podría haberlo hecho 
mejor Blizzard > Puede, pero eí respaldo de los 
aficionados hace que hablar de '‘tomadura de 
pelo” resulte un poco excesivo. 





La caRTa oeL mes 

Ya nos gustaría 

Hojeando las noticias el mes pasado, me encuentro con 
que habéis metido en un rincón, casi como escondida, 
la que para mí es la noticia del mes: ¡Valve prepara un 

nuevo motor que podría ser para «Half-Life 3»! Y es que 
no entiendo que Valve tenga una licencia así apolillada 
en un cajón, mientras que otras compañías nos 
castigan año tras año con nuevas entregas de series 
que no aportan nada nuevo (no digo nombres, pero 
seguro que se os ocurren unos cuantos). ■ Bruno F. 

Te aseguramos que más ganas que tenemos nosotros de 
anunciar algo oficial sobre «Half-Liíe 3» no las teñe nadie, 
pero de momento no hay más que rumores y especulaciones, 
y dedicarle a eso más atención y espacio del que merecen 
seria tomaros el pelo. De momento, y hasta que Valve no se 
pronuncie, sólo nos queda cruzar los dedos... y esperar. 


legendarios «X-W¡ng vs TIE 
Fighter» o «Caballeros de 
la Antigua República», dos 
joyas que todavía no se han 
superado. ■ H. Giménez 



Todavía no se sabe mucho acerca 
de las intenciones de Disney con 
respecto a los juegos del universo 
Star Wars, más allá de que el pro- 
yecto actualmente en desarrollo 
«Star Wars: 1313» sigue adelante 
sin novedad. Por supuesto todos 
esperamos que sigan aparecien- 
do juegos ambientado en este 
apasionante universo, cualquier 
otra cosa sería una sorpresa, 
pero acerca de cómo serán o de 
cuándo empezarán a llegar, nos 
tememos que no hay mucho que 
contar por el momento 


Ojo con los cambios 

He estado viendo 

las imágenes de 

«Dead Space 3» 
que publicasteis el mes 
pasado y, la verdad, no sé 
qué pensar. Por una parte 
me parece bien que no se 
duerman en los laureles y no 

se limiten a repetir el mismo 

juego una y otra vez, pero 
por otra me preocupa que 
cambien la esencia de una de 
las mejores series de terror 
de los últimos tiempos y la 
conviertan en un shooter 
más del montón. ¿Vosotros 
qué pensáis? ■ V. Torrell 

No parece, al menos en princi- 
pio, que tengas motivos para 
preocuparte, y es que aunque 
es verdad que «Dead Space 3» 
Incluirá abundantes novedades, 
se supone que éstas afectarán 
a detalles muy específicos de 
su jugabilidad, manteniendo por 
otra parte la misma combi- 
nación explosiva de acción 
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suspense y terror que tan buen 
resultado ha dado en las dos 
anteriores entregas de la serie. 


Ajnque la mayor parte de la tra- 
ma está por revelar, y el guión no 
es de Glukhovsky, el escritor sí 
está supervisando y asesorando 
a 4A Games. Y te aseguramos 
que el juego promete ser más 
sobrecogedor que su antecesor. 


)$ fe. 


28230 Las Rozas. Madnd. 


El mejor juego 

Bien está la modes- 
tia, pero a mime 
parece que Warren 
Spector se ha pasado un 
poco si es cierto que como 
contáis dijo que un juego 
de Marvel sería su primer 
juego realmente bueno. Que 
no digo yo que no nos haya 
colado alguna "castaña” que 
otra, pero su primer «Deus 
Ex» era un juego genial y 
hasta el propio «Epic Mic- 
key» es bastante divertido. 
IR.LP. 


Después de estudiar detenida- 
mente tu mensaje, no acabamos 
de decidirnos si realmente nos 
has entendido mal o nos estás 
tomando el pelo ;-D En cualquier 
caso, ante la posibilidad de 
que se trate del primer caso 
(lo cierto es que la Pregunta 

Sin Respuesta nos quedó algo 
confusa) aclararemos que loque 
Warren Spector declaró es que 


le gustaría hacer un juego de 
Marvel, y que de hacerlo, éste 
sería el primer juego de Marvel 
realmente bueno (ahora está 
más claro, ¿no?). Como ves, no 
se trata de modestia por parte 
del bueno ce Warren sino, más 
bien, de todo lo contrario. : D 

Las cosas como son 

Quiero daros la 
enhorabuena por el 
reportaje que publi- 
casteis el mes pasado sobre 
plataformas digitales, y no 
sólo porque fuera completo y 
detallado, que también, sino 
sobre todo por llamar a las 
cosas por su nombre, sin me- 
dias tintas: Steam y GOG son 
estupendas, efectivamente, 
y Games for Windows Uve 
y Ubishopson una castaña 
como un piano. Yo llevo años 


diciéndoselo a todo el mun- 
do, pero me alegro de tener 
un “recorte de prensa” que 
me de la razón. ■ Óscar T. 


Hombre, tanto como “una 
castaña como un piano” no 
d riamos, pero hay diferencias 
notables entre una plataforma 
y otra y es de justicia reconocer 
tanto los aciertos de unos como 
les errores de otros, aunque sólo 
sea por la posibilidad de que los 
responsables de los segundos 
se vean retratados y se pongan 
las pilas para remediarlos. 


Terror bajo tierra 

Me ha llamado 
la atención en el 
reportaje dedicado 
a «Metro Last Light», que el 
juego no estará basado en la 
segunda novela deGlukho- 
vsky, “Metro 2044”. En mi 
opinión parte del éxito del 
primer juego se basaba en la 
excelente ambientación sa- 
lida de la pluma del escritor 
ruso, y me preocupa que el 
guión de «Last Light» pierda 
la "magia” del original. 

■ Carlos 



FORmiDaBLe 



Los aficionados a la es- 
trategia estamos todavía 
intentando asimilar la 
noticia: The Creative 
Assembly. creadores de 
«Total War», han llegado 
a un acuerdo con Games 
Workshop para desarro- 
llar juegos ambientados 
en el universo de fantasía 
Warhammer. Los desarro- 
lladores de los mejores 
juegos de estrategia de 
los últimos tiempos ten- 
drán acceso a una de las 
ambientaciones de fan- 
tasía más épicas y ricas. 
¿Se podría pedir más? 



Por segunda vez. la fecha 
de «BioShoefc Inifinite». 
uno de los juegos más es- 
perados del próximo año. 
sino el que más, ha sido 
retrasada hasta marzo 
de 2013. En esta ocasión 
se trata sólo de un mes 
y no de cuatro como en 
la anterior, oero por pe* 
que ño que sea. no deja de 
ser un retraso, y uno muy 
molesto, además. Como 
decimos, esperemos que 
esta vez sea la buena y 
no tengamos que volver a 
llevamos otra “sorpresa" 
corno ésta. 



pneounTfs: 
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¿qué... 

se esconde tras el non 
"Project Blackstone", 

cuyo dominio en Intemf 
registrado recientement 
BUzzard? 


¿quién... 

iba a pensar hace no 
muchos años que el 

Museo de Arte Modern 
Nueva York iba a dedic 
una galería permanenl 
mundo del videojuego 


¿cuánTO... 

dinero conseguirá 
reunir Peter Molynein 
Kickstarter para desari 
«Godus», una puesta al 
de«Populous»? 


¿qué... 

impacto tendrá la Ue 
de Big Picture, el nue 

modo de Steam que pe 
disfrutar de los juegos 
una pantalla de TV? 


¿cuánDO... 

empezarán los 
desarrolladores 

a aprovechar las 
posibilidades del Ínter 
táctil de Windows 8? 

jgMWBMMb'.li IIM 
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FarCry 3 
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Promociones no ocumutables o otros ofertos 
descuentos Precios válidos y vigentes hasta e 
31/01/13. Impuestos incluidos. 

Conéctate a www.gamo.es para conocor te 

tiendo GAME más cercana. 



SIMCITY 


casi aai»>8l»ife.rl«».<rt»l»i desde ti ue se ¡suso el primer ladrillo, 

fciDOSi. Windows :i„ 
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DATOS 


ad ha soportado de todo: 
nes, terremotos... ¡y sigue tan bonita como si< 


amprel 


y Género: 

Estrategia 

} Estudios/Compañía: 
Maxis/EA 

y Fecha prevista: 

Marzo de 2013 

CÓMO SERÁ 

y Será una puesta al 
día del concepto de 

construcción y gestión 
total de una ciudad, del 
«SimCity» clásico. 

) Podrás crear una ciudad 
centrada en un estilo 
definido: industrial, 
turística, residencial... 

y Ofrecerá misiones y 
desafíos por objetivos, 
tanto para el modo 
individual como Online. 

y El modo online. 

SimCity World, podrá 
ser competitivo o 

cooporativ cogúnol 

desafío a superar. 

► Cada habitante déla 
ciudad tondrá sus 
propias motivaciones. 

y Podrás ver los logros 
de tus amigos en el 
CityLog, 


E l momento en que pusimos 
nuestra mano en el ratón 
y empezamos a jugar con 
la primera demo disponi- 
ble del nuevo «SimCity» nos reco- 
rrió la espalda un pequeño escalo- 
frío de placer. Y de nostalgia. Y de 
alegría. No sólo por el hecho de que 
haya pasado una década desde el 
lanzamiento de «SimCity 4», y casi 
25 años -¡madre de Diosí- desde el 
nacimiento de una de las sagas de 
estrategia más legendarias en PC, 
sino porque nuestra primera ac- 
ción, según el tutorial de esta ver- 
sión beta, no podía ser sino... ¡sí!: 
tender una carretera desde una ca- 
lle de nuestra pequeña ciudad ha- 
cia la autopista, para permitir que 
nuestros habitantes salieran y los 
. viajeros entraran en nuestra urbe. 
¡Qué sensación! 


La esencia del clásico 

Pero, con este lapso, es posible que 
aunque hayas oído y leído sobre 
«SimCity», nunca le hayas puesto la' 
mano encima. Digamos, a modo de 


resumen, que este clasicazo del PC, 
nacido en 1989, te ponían en el pa- 
pel de gestor, alcalde, constructor, 
urbanista y responsable absoluto 
de una ciudad que debías levan- 
tar desde cero, controlando todo 
-cuando decimos todo, es todo- 
en la misma: suministros de ener- 
gía, alcantarillado, urbanización, 
construcción, impuestos... ¡todo! 








Los habitantes'' 
han sido un 
elemento vital 
en el diseño del 
juego desde el 
mismo inicio. 


Lúe Bouchard 


BACK TO SCHOOL CHALLENGE! 


CHALLENGE REWARD 


Build Univorsity City! 


Del concepto 
como boceto 
en papel al 
modelado, 
textu rizado y 
selección de 
cada pequeño 
detalle, cada 
edificio, rincón, 
árbol, coche 
y elemento 
decorativo se 
trabaja a fondo. 


¿Un parque de bomberos? ¡Así de bonitos 
los diseñan en Maxis! ¿A que mola? 


¡A ver quién 
gana! Si 

te apetece 
medirte a 
tus amigos y 
demostrarles 
quién es el 
mejor, ahora 
podrás con 
SimCity 












Y a lo largo de los años y las dis- 
tintas entregas «SimCity» ha ido 
evolucionando y ofreciendo más 
y más opciones, más pulidas y de- 
puradas, unas, más "experimen- 
tales", otras. 

El nuevo «SimCity» será absolu- 
tamente fiel a las mismas premi- 
sas de toda la saga. En la demo 
que pudimos probar, las clásicas 
"capas” de construcción seguían 
estando, adaptadas al nuevo in- 
terfaz de juego: distribución de 
energía, de canalización de resi- 
duos, trazado de calles, construc- 
ción de zonas residenciales, in- 
dustriales, derribo de edificios... 

Todo, con el objetivo de cons- 
truir la ciudad de tus sueños, con 
total libertad. Sí, total libertad, 
otra característica inequívoca- 


mente "SimCity", que te permitirá 
diseñar ciudades turísticas -pla- 
gadas de espectáculos, casinos, 
resorts-, industriales, residencia- 
les, etc. Aunque, como es lógico, la 
nueva producción de Maxis tam- 
bién incorporará desarrollo urba- 
no en base a objetivos que te pe- 
dirán tus mismo ciudadanos o te 
marcarán desde el ayuntamiento. 

¿Qué necesitas, alcalde? 

Activar una central eléctrica, 
construir una zona residencial, 
poner en marcha el sistema de al- 
cantarillado... Esas fueron algu- 
nas de las "misiones" propuestas 
desde el ayuntamientode nuestra 
pequeña ciudad. Cada logro con- 
lleva recompensas que te permi- 
ten "comprar" nuevas estructuras 


o investigar en mejoras para tyo- 
das las áreas de la ciudad. Porque, 
sí, amigo, en «SimCity» todo costa- 
rá dinero. Bueno, dinero "sim" -si- 
moleons-, claro. Y, lo mejor, estas 
mejoras o desarrollos urbanos no 
dependen sólo de lo que te piden 
desde el ayuntamiento, sino de 
las necesidades de tus ciudada- 
nos. Sí, porque si pinchas con el 
ratón en cada uno de ellos, verás 
que tendrán sus propias necesi- 
dades. Y si las cumples, serán feli- 
ces. Si no, los problemas empoza 
rán en tu ciudad. 

Cada ciudadano puede necesitar 
cosas muy diversas, pero en gene- 
ral tenderán hacia beneficios co- 
munes: colegios, zonas residen- 
ciales, zonas comerciales, de ocio, 
industria, trabajo... 




W/ A 

Lluvia de meteoritos: Te había 
quedado más bonita que un saluis y, de i 
pente... ¡el desastre! ¡A reconstruir todo 




CIUDAD DE PAPEL 


Si para ti «SimCity» siempre ha sido 
como jugar con maquetas, para Maxis 
este paso ha sido imprescindible en 
el diseño artístico y de jugabilidad. 

En sus oficinas las construcciones de 
papel inundan cada rincón... 


¡Mi ciudad es más 
bonita que la tuya! En 

efecto, en «SimCity»cada 
-ciudad es "tu ciudad". La 
DOTistrucción y diseñe será 
totalmente personalizada 
.jen cada pequeño detalle. 


Si te parece que 
es muy similar 
al juego, no te 
equivocas. La 
estética "maqueta 1 
inunda «SimCity». 


No solo por la eficiencia 
es feliz el ciudadano... 

^Los habitantes de tu ciudad 
jjiecesitan una ciudad eficiente 
¡•jgp sus servicios... y en su 
ocio. ¡Necesitan distraerse! 


“''MlnftUgSj 


Tomados: Los grandes edificios pueden resistir casi 
todo, pero las áreas residenciales de tu ciudad se verán 
enormemente afectadas por los malditos tornados. 








Stone Librande 

Diseñador jefe de 
«SimCity», principal 
responsable de todo 
lo referente a Juga- 
bilidady de lavar la 
cara al clásico, tanto 
en modo individual 
como Online. 


Ocean Quigley 

El director creativo 
le da un toque único 
a la estética, los 
detalles en que se 
cimenta el diseño de 
la jugabilidady de 
mantenerse fiel a la 
esencia «SimCity*. 


ICip Katsare- 

Lis Productor de 
«SimCity» y máximo 
artífice de que todo 
el proyecto se haya 
desarrollado de ma- 
nera eficaz y con la 
máxima calidad en 
todos los apartados. 

nicRo manía 


Kent Jolly El 

responsable de los 
efectos de sonido y 
el audio de «SimCi- 
ty«, Kent Jolly, leda 
ese toque de inmer- 
sión, que siempre 
está apoyando en un 
segundo plano. 


TRAS LOS MUROS 
DE «SIMCITY»... 

Renovar un clásico como «SimCity» es un 
desafio que pocos se atreverían a afrontar., 
excepto los chicos de Maxis. 


i ciudad 
lia. La ausencia 
i más felices a tus ciudadanos, 
nergía eólica es la opción. 


tepoivraje 


¿Cómo conseguir todo eso? 
Bueno, ahí estará tu mano. Tú 
serás el que decida cómo al- 
canzar esos objetivos en cada 
ciudad que construyas. Aun- 
que siempre podrás pedir que 
te echen una mano, bien por- 
que te lo pida el propio juego 
en desafíos cooperativos, bien 
porque un amigo te ayude. 


se podrán ver en el CityLog-, 
pero mucho más atractivo se 
perfila el sistema de desafíos 
cooperativos. Además, po- 
drás realizar alianzas concre- 
tas, fuera de los desafíos, para 
que alguien provea a tu ciudad 
de ciertos beneficios, creando 
una megacomunidad online 
como no se ha visto en ningún 
otro juego. 

Al menos, ese es el objeti- 
vo que Maxis tiene en mente 
para la versión final del juego. 
Algo que, poi desgracia no pu- 
dimos probar directamente en 
la demo jugable. Pero esa es- 
pecialización que puedes lle- 
gara desarrollar con tu ciudad 
-o tus ciudades, no lo olvides- 


conllevará también mucho 
cuidado en su planificación. 
Ten en cuenta que la ciudad 
perfecta no existirá. Siempre 
habrá necesidades que cubrir, 
cambios en tus ciudadanos y 
la ciudad será un ente vivo: 
construir, desarrollar, reedi- 
ficar, derruir, reconstruir... la 
tarea será infinita. Al menos, 
hasta que tú quieras... o hasta 
que llegue el desastre. 


¡Pero qué desastre! 

Si nunca has jugado a «Sim- 
City» esto te chocará, pero lo 
imprevisible también es un 
ingrediente vital en el juego. 
Como siempre ha sido, dicho 
sea de paso. Los desastres na- 


Ciudad online 

El modo on.ine de «SimCity», 
el "SimCity World", no será un 
modo online al uso. No se tra- 
ta de competir directamente 
contra otro jugador, sino de 
afrontar desafíos para alcan- 
zar mapas y compararte con 
tus amigos -los resultados 


SIMCITY WORLD 
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turales -o no- son un clásico en 
«SimCity»: incendios, terremo- 
tos, tornados... ¡y hasta inva- 
siones alienígenas o lluvias de 
meteoritosl Estos eventos dis- 
ruptores te obligará a replan- 
tearte tus estrategias por com- 
pleto, teniendo que hacer frente 
a imprevistos de un calibre des- 
mcomunal. Y si el descontento 
de tus ciudadanos es algo que se 
puede controlar o prever, estos 
otros eventos... bueno, digamos 
que debes estar siempre prepa- 
rado para cualquier cosa. 

«SimCity» volverá este marzo, 
y jamás pudimos imaginar que 
tendría tanta vigencia y estaría 
tan fresco como el primer día, 
hace más de 20 años. AJUL 


¡Ojo con la contaminación! Crear 

una ciudad centrada en una tarea única 
será posible, pero ojo a los excesos... ¡La 

industrialización total provoca contaminación! 


PODRÁS CR 
EL TIPO DE 
CIUDAD Q 
MÁS TE GU 
INCLUSO ONLI 





DATOS 


> Género: Acción 
) Estudios/Compañía: 

Crytek/EA. 

) Distribuidor: E.A. 
y Idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 

Febrero 2013 

www.crysis.com/es/crysis-3 


Será un juego de acción 
- 

La acción se situará 20 
años después del ju 
anterior, 

La ciudad de N.Y. ahora < 


juego 


Te ofrecerá nuevas armas, 
entre las que destaca 

con 

el que atacar en silencio. 
Ofrecerá 






no tan lineales como en 
«Crysis 2». 

EL protagonista 

iSi 

Primera Impresión 

«Crysis 3» regresa a sus 

orígenes nu 2 x)lu en el 

diseño de escenarios 
sino en una jugabilidad 
más abierta, en la que 
las nuevas armas y el 
nanotraje se atzan como 
protagonistas totales. 


¡20 años en prisión con mono de nanotraje! Menos mal que 
además de fugarte, te has agenciado un arco de lo más molón. 


e desagradecida, como mí- 
nimo, habría que tratar a la 
humanidad. Vamos, si no- 
sotros fuéramos Prophet, 
es lo que pensaríamos.... Un momen- 
to. ¡Sí que fuimos Prophet! Lo fuimos 
en «Crysis 2»., ¿recuerdas? ¡Ah!, que tú 
no... Bueno, mira. así. entre nosotros, 
tampoco te perdiste tanto. Sí, porque 
ya sabes, es que... a ver, a Cry tek <Crysis 
2» le quedó un poco flojillo como juego 
de acción. Muy pasillero, con una inte- 
ligencia artificial que a veces lucía más 
estupidez que inteligencia... Nada, pe- 


queñas cosas, pero que, hombre, des- 
pués de aquel «Crysis» original, no es 
lo que esperábamos. Pero bueno, lo de 
desagradecidos viene a cuento de que al 
final, te pones un nanotraje, salvas Nue- 
va York -al menos, lo que puedes-, por 
ende a la humanidad y todo, ¿para qué? 
¡Para tirarte 20 años metido en prisión! 
¡Toma agradecimiento! 

Bajo la cúpula 

Bueno, venga, en realidad estamos 
siendo injustos, porque quien metió 
a Prophet en el talego 20 años ha sido 


CELL, esa fuerza militar corrupta que 
ya nos puso las cosas aún más difíciles 
en «Crysis 2», por si los Ceph no fueran 
bastante. Pero la cosa es así: han pasa- 
do 20 a ños desde el ataque Ceph a N ue va 
York, estamos en el año 2047 y Prophet 
ha conseguido escapar, con el objetivo 
de buscar respuestas y, ya puestos, ven- 
ganza. ¿Por qué no? 

Lo primero que Prophet descubrirá es 
que Nueva York ya no es Nueva York. La 
ciudad o, mejor dicho, Manhattan, ha 
sido puesta en cuarentena encerrada 
en una gigantesca cúpula, la Cúpula de 


, "hs 


GZnúHD' 


micRomanía 







es el primer juego que usará el 
nuevo motor gráfico de Crytek, 
«CryEngine 3», y la versión para 
PC está siendo especialmente 
optimizada para DirectX 11? 


1 «Crysis 3» te lleva al año 2047, 20 años después 
de «Crysis 2». con una ciudad arrasada y convertida en jungla, como escenario 



.os CELL dominan 
lo que queda de 
la ciudad. Y siguen 
siendo un enemigo 
tan temible como 
los mismos Ceph. 



LA ACCIÓN FUTURISTA MAS 
EXPLOSIVA VUELVE A NUEVA YORK, 
20 AÑOS DESPUÉS DE «CRYSIS 2» 


la Libertad. Tanpatriótico nombre ocul- 
ta muchos enigmas de lo que en reali- 
dad encierra la cúpula. La excusa es que 
la contaminación radiactiva, algunos 
Ceph y grandes peligros para la huma- 
nidad deben ser contenidos, pero Pro- 
phet no tiene nada claro y se adentra 
en lo que antes era la jungla de asfalto 
para investigar. Y descubrirá que la jun- 
gla seguirá estando ahí, pero ya no será 
de asfalto ni metafórica, sino muy real y 
literal, con ciénagas, y extraños asenta- 
mientos CELL en su interior... 

¡Ponte el nanotraje! 

Si «Crysis 2», como ya comentábamos 
antes, cambió la jungla por las calles de 
Manhattan, cerró los entornos abiertos 
del juego original y ofreció una acción 


mucho más lineal en las calles -y llena 
de no pocas "trampas" en el diseño de 
acción- de Nueva York, Crytek ha queri- 
do aprovechar la experiencia acumula- 
da en ambos títulos de la saga volviendo 
en parte a los orígenes pero mantenien- 
do un aspecto más sofisticado y oscuro, 
más allá de los árboles y las playas del 
«Crysis» original. 

En esta "nueva" Nueva York, Prophet 
descubre que Manhattan es una ruina 
total, no hay edificio en pie, y las zonas 
cenagosas, los árboles, hierbas, lianas 


y, en general, una salvaje explosión de 
la naturaleza ha conquistado la ciudad. 
Pero, ¿cómo ha podido ocurrir algo así 
en 20 años? ¿Cómo semejante jungla ha 
crecido de este modo en tan poco tiem- 
po? La respuesta está en los extraños 
experimentos que CELL está llevando a 
cabo, basados en tecnología ceph. Y, de 
hecho, los mismo Ceph siguen estando 
ahí. ¿Qué está ocurriendo? 

Para averiguar los secretos de «Crysis 
y te tendrás que enfiundar el nanotra- 
je, ahora potenciado aún más, con una 



se panece a 


E Aunque el escenario 
es el mismo, en «Crysis 3» se 
ven las secuelas de la invasión 
y el aislamiento de N.Y. 



No había 

alienígenas, sino mutantes, y 
la acción lineal se cambia por 
un mundo más abierto. 
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: y ¿Armas de fuego? 

■ ¡Donde esté un 

■ buen arco que 

■ se quite todo lo 
demás! El nue^/o 
'juguete" de 

^ Prophet es preciso 
a? silencioso. 


alto ha sido sustituido per ciénagas y los rascacielos por árboles. Pero, ¿no está todo 
imasiado crecido para haber pasado 20 años? Es uno de los secretos de la cúpula... 


y El nanotraje sigue 
siendo el protagonista. 


¡Malditos CELL! Las fuerzas armadas se han corrompido hasta la médula y utilizan la 
arrasada N.Y como un siniestro laboratorio. Pero ., ¿qué investigan y con qué objeto? 


y Una N.Y. desconocida. 



y Los restos de la 
batalla se ven por 
doquier. 


accesibilidad mayor a todas las funcio- 
nes que te ofrece, y con un panoplia de 
nuevas armas que te van a ayudar mu- 
cho, pero que mucho, a poner las cosas 
en su sitio, descubrir la verdad yacabar 
con CephyCELL. 

Un arco en tus manos 

Aunque, evidentemente, un mundo de 
juego contenido en una cúpula marca 
unos claros límites de acción, la prime- 
ra versión jugadle de «Crysis 3» que he- 
mos podido probar demuestra que, en 


cierto sentido, Cry tek vuelve a un entor- 
no "sandbox", más abierto que en «Cry- 
sis 2». Las posibilidade de combinar si- 
gilo y acción directa, mezclando las 
posibilidades del nanotraje con tu esti- 
lo particular de juego y, sobre todo con 
las nuevasarmas, tienen casi más culpa 
que el propio escenario. Y aquí, hay que 
hablardelarco. 

«Crysis 3» no será un juego en la línea 
de «Hitman Absolution», donde clara- 
mente la discreción, el sigilo y pasar 
desapercibido se recompensan enor- 



memente. Pero algo de eso tam- 
bién habrá en «Crysis 3». 

El arco es el arma discre- 
ta por excelencia en el juego. 

Te permitirá disparar al ene- 
migo sin revelarte ante él, man- 
teniendo el camuflaje del nanotraje, y 
el uso de munición intercambiable - 
como en otras armas- te permitirá pa- 
sar desapercibido hasta que, una vez 
descubierto, puedas usar las flechas ex- 
plosivas y transformar la acción un un 
espectáculo de fuego v cosas saltando 
por los aires -enemigos incluidos- de lo 
más divertido. 


Lo que podría parecer un mero ele- 
mento estético, por aquello de dar una 
distinción entre las distintas entregas 
de la serie, se convertirá en un apartado 


micRomanía 


i 







:>s Ceph siguen siendo tan peligrosos como antes... ¡y es más difícil 

que cazar en una jungla es lo que tiene, que cada sombra esconde u 


ha iransTormaao 
en una jungla. 

Crysis3» vuelve a 
sus orígenes. 


Ese es uno de los grandes pilares de «Crysis 3», tanto en 
la trama como en el diseño de acción. Han pasado 20 
años desde los acontecimientos de «Crysis 2», durante 
los que Prophet ha estado preso. Ahora, ha escapado y 
vuelve a N.Y., o lo que queda de la ciudad bajo la cúpula, 
para descubrir que los corruptos CELL han usado la 
excusa de contener los restos de la invasión Ceph, mien- 


pbre lo visto en el juego anterior. Une a 
todo esto un sentido de la acción mucho 
más espectacular y cinematográfico y 
una versión para PC que estará explo- 
tando al máximo todas las posibilida- 
des tecnológicas de las tarjetas de últi- 
ma generación, con un uso intensivo de 
DirectX 11, y tendrás en tus manos un 
cóctel realmente apetecible. 

Queda por ver, como siempre, que en 
un par de meses Crytek pula losúltimos 
detalles para ofrecer una versión final 
de «Crysis 3» a la altura de lo prometido. 
De momento, lo que hemos visto y juga- 
do en la piel de Prophet y metidos en el 
nanotraje es más que prometedor, nos 
ha convencido más que «Crysis 2» y nos 
ha dejado las expectativas muy altas. Y 
eso ya es muy significativo. 


de ser un Ceph, y cada estructura CELL 
puede ocultar un enjambre de solda- 
dos, sólo tus habilidades y las de Pro- 
phet te sacarán de todos los peligros. 

Pero estos peligros se vuelven aún 
más temibles en este nuevo entorno. Ya 
nada será tan sencillo como en «Crysis 
2», donde sabías exactamente por dón- 
de te movías. Y la nueva I A también está 
mejorando lo suyo según Crytek. En la 
beta jugable que probamos todavía pa- 
saban cosas raras -y hablamos de los 
CELL, los únicos enemigos que pobla- 
ban los escenarios en que jugamos-, 

pero en general la sensación era buena. 
No sabemos qué pasará con los Ceph, 
pero Crytek promete que algunos de los 
nuevos enemigos alienígenas variarán 
radicalmente sus comportamientos so- 


de jugabilidad de lo más relevante. Un 
elemento que, además, se ajustará a la 
perfección al entorno de juego, pues el 
mundo de esta se lvática Nueva York 
es un mundo de cazadores, no sólo 
de combates y disparos. 


A la caza del Ceph 

En la jungla de Nueva 
York cada rincón, cada 
sombra, cada raíz que 
destroza el cemento, é. asfal- 
to y el ladrillo, cada charco, 
cada ciénaga pueden ocultar algo. Y 
no precisamente agradable. La habili- 
dad de Prophet para situarse en el pun- 
to adecuado, a la altura precisa y usar el 
nanotraje de forma correcta, le convier- 
ten en un cazador. Si cada sombra pue- 
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LAS CLAVES 



Antes, en el espacio nadie podía oír gritar a Isaac, pero esto ya 
se parece al metro en hora punta... ¡Cada vez hay más gente! 


Combinará 
Incluirá una 

en la que 

te ayudará un amigo 
encarnando al sargento 
John Carver. 

Incluirá 



La acción se sitúa en el 


Primera Impresión 


«Dead Space 3 » se 

siendo fiel a 
i esencia, con nuevos 
¡es, enemigos 
y escenarios, peto 
siendo tan brutal, gore 


i ,cn 


o se acaban. No. Se. Acaban. 
Los necromorfos son más 
difíciles de exterminar que 
las cucarachas y que el mis- 
mísimo Terminator. Crees que has aca- 
bado con ellos y aparecen en otro lado. 
Y, para más inri, una panda de locos ha 
convertido su propia existencia en un 
culto religioso. O algo parecido. La igle- 
sia de la Unitología. Y luego decimos que 
no hay vida inteligente ahí afuera. In- 
teligente y enloquecida... Y cuando tú, 
Isaac Clarke, ingeniero espacial conver- 
tido en héroe y superviviente a la fuer- 
za las has pasado canutas machacando 
aliens -o imitantes, o muertos vivien- 
tes, o lo que sean- en naves espaciales 
y estaciones científicas, te las prometías 
muy felices creyendo que todo había ca- 


bado, ¡deeso nada!... Afortunadamente 
para nosotros, ávidos jugadores del PC y 
fans de la acción, el terror y el gore más 
extremo. Amantes de las salpicaduras 
desangrevirtual en nuestros monitores 
y devotos de la ciencia ficción más claus- 
trofobia, heredera de películas como 
"Alíen'* y "Horizonte Final". 

Mucho terror y mucho frío 

La historia de «Dead Space 3» promete 
desvelar todos los secretos del origen 
de los necromorfos, aunque para eso 
tendrás que volver a pasarlas canutas 
durante un buen montón de horas en- 
frentándote de nuevo a la oscuridad, los 
monstruos mutantes, lagravedad cero y 
unos cuantos enemigos nuevos.... Pero 
no estarás solo. Y es que las novedades 


en guión, jugabilidad y diseño no van a 
ser pocas en el juego de Visceral Games. 

Para empezar, la acción arrancará 
cuando Isaac, junto a otros humanos, 
aterrice de emergencia en el planeta he- 
lado Tau Volantis. Allí, intentando re- 
parar su nave, buscando herramientas 
y piezas a tal efecto, descubrirán que 
se encuentran en el mismo origen de 
los necromorfos. Uno de estos acompa- 
ñantes será John Carver, un tipo duro y 
malencarado cuya historia se revelará 
en «Dead Space 3» de un modo muy pe- 
culiar: jugando en modo cooperativo ju- 
notaunamlgo. 

En efecto, el frío escenario de Tau Vo- 
lantis en «Dead Space 3» no es su prin- 
cipal novedad -aunque, ya te decimos, 
no desesperes si lo que te gustaban eran 
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Alcunos acólitos de la iglesia de la Unitología ntentarán irrpedr 
que descubras la verdad y acabes con la amenaza necromorfa. 


¡Isaac vuelve a combatir a los necromorfos y ya no está solc! En el helado planeta Tau 

Volantis se esconde el firjjg n de la invasión, que tendrás que descubrir a toda costa 


La lucha contra los 
necromorfos es cosa de dos... 


é 


¿Una campaña cooperativa? ¡Pues si! Es uno de los nue- 
vos alicientes de «Dead Space 3». El terror ya no se será 
tanto con la ayuda de un colega que te eche una mano, 
pudiendo entrar en acción en cualquier momento. Asu- 
mirá el papel del sargento John Carver, cuya historia se 
desvelará precisamente durante este modo cooperativo. 


EL TERROR Y LA ACCIÓN ESPACIAL 
VUELVEN EN UN NUEVO ESCENARIO, 
Y CON COMPAÑÍA PARA ISAAC 


las secuencias de acción en gravedad 
cero, porque también las habrá-. Una 
campaña que se puede jugar en modo 
cooperativo, con el estilo cada vez más 
habitual de entrar en acción en cual- 
quier momento y dejarla de igual mane- 
ra. En este modo, jugaremos como Isaac 
mientras un amigo maneja a John Car- 
ver. Y sólo en este modo se descubrirán 
detalles de la historia de Carver, y nue- 
vas posibilidades de acción. Un alicien- 
te realmente apetitoso para descubrir 
mucho más de la tramay del juego. 

Pero ya te decimos que no es lo único 
de nuevo que habrá en la saga. Los ene- 
migos irán más allá de los necromorfos, 
entrando en cocona una facción de hu 

manos fanáticos de la iglesia de la Uni- 
tología, cuya aparición no será casual, 
puesta estará directamente relaciona- 
da con el corazón de la trama y el origen 
de los necromorfos. Vamos, que no todo 


va a ser pasar miedo y desmembrar alie- 
nígenas... o lo que se tercie. 

Más y mejores armas 

Además, «Dead Space 3» pretende im- 
pulsar las opciones de construcción y 
mejora de las armas, con nuevas y suti- 
les mejoras sobre el sistema conocidos 
de los anteriores juegos. Ahora podrás 
realizar diseños propios de armas con 
lao piezas encontradas, de forma que 
podrás mejorar de modo totalmente 
personalizado algunas de ellas. Inclu- 
so, podrás compartir con tus amigos tus 
diseños para que ellos los utilicen en su 
propio armamento. Esta opción estará 


siempre disponible, pero muchos de los 
elementos más jugosos habrá que bus- 
carlos en misiones secundarias que, 
además de añadir variedad a la histo- 
ria, permitirán descubrir nuevos esce- 
nariosy enemigos. 

Por supuesto, puedes esperar, como 
ya ocurrió con la anterior entrega, un 
modo multijugador que Visceral prome- 
te más variado que en «Dead Space 2» y 
con más opciones. Y es que, en suma, 

parece que Visceral se ha puesto las pi- 
lasy quiere echar el resto en la que pue- 
de ser la entrega final de la serie. ¿Estás 
listo para descubrir el gran secreto de 
los necromorfos? 




se paRece a... 


La esencia de 

terror y acción se mantiene 
similar a la anterior entrega de 
la serie, aunque ahora cambia 
el escenario y la trama. 


Un mundo 

también sorprendente a la 
par que hostil, poblado por 
mutantes enloquecidos, pero 
situado en las profundidades 
submarinas. 
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►Idioma: 
►Estudio/Compañía: 
►Distribuidor: 
►Lanzamiento: 

►Web: 



FICHA TECNICA 

Acción 

Castellano (textos y voces) 

Treyarch/Activision 
. —tivision Blizzard 
te disponible sS* 5935 € 
www. caMduty.cofr/es/btack)ps2 
Información estructurada conno videos y trailers 




■ LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

Personaje controlables: 3 
Modos de juego: 3 (Campana, 
Multijugador, Zombis) 

► Multijugador: Sí 

► N* de jugadores: 2-lb 


■ ANALIZADO EN 

CPU: Core 2X6800. 

Core ¡7 3960X, Core ¡5 2500K 
RAM: 4 GB, 8 G6, 16 GB 
► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 Ti. 
GeForce GTX 690, 

GeForce GTX 680 
fe* Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 E8200 a 2.66 GHz. 
Phenom X3 8750 a 2.4 GHz 

► RAM: 2 GB (4 GB. 64 bit) 

► Espacio en disco: 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GT, 
Radeon HD3870 

► Conexión: ADSL 

(Requiere activación en Steam) 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core ¡5 

► RAM: 8 GB 

► Espacio en disco: 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5XXo 
superior 

► Conexión: ADSL 







Vooolar^^h^h_ Los juguetitos bélicos de 2025 incluyen hasta 
uniformes para planeaj Mola lo de la guerra futurista, ¿eh? 



E^uióruj^Blacl^p^bhablac^ecijplogía bélica, minerales de 
tierras raras y un villano que lleva 40 años fraguando un plan. 



As^ra Afganistán cuando los soviéticos eran los malos y la CIA 
ayudaba a los talibárf Las vueltas que da el mundo, ¿eh? 



Así es la guerra en el año 2025. Mis iones secretas en las que nunca se reconoce la autoría por oarte del 

' ' ’ Acción bélica con tintes de ciencia ficción y soldados... ¡Invisibles! 



Pero no todo es futuro en «Black Opsi II». No, amigo, no, porque la trama salta entre los años 80 y el 
2025. ¿Te imaginas a Masón de vuelta en «Black Ops II»? ¡Pues sí! Y estuvo peleando en Africa- 


na guerra que se extiende du- 
rante más de 40 años pero de 
la que casi nadie tiene cono- 
cimiento, salvo unos cuantos 
jerifaltes de la CIA, algunos gobiernos y 
un supervillano que sueña con poner el 
mundo a sus pies, o es la trama de una 
peli de James Bond o el guión de un vi- 
deojuego. Porque estas cosas no pasan 
en la vida real, ¿verdad?... ¿Verdad?... 
Bueno, no nos metamos en extraños jar- 
dines. Pero sí, para lo que nos ocupa es 
el segundo caso. En concreto, el guión 


EEmUSHD' 


Cali of Duty Black Ops 


con saltos tomporalos, flaehbacks. ©te. 

pero la situación geopolítica es distinta. 


desde un contexto histórico, en el 
armamento y la escena política. 

repiten en ambos 
^Juegos, para dar continuidad al guión. 


VUELVE LA ACCIÓN MÁS EXPLOSIVA 
CON OPERACIONES SECRETAS EN 
UNA GUERRA QUE DURA 40 AÑOS 


que David S. Goyer ha creado para que 
Treyarch dé forma a «Cali of Duty. Black 
Ops II». La trama no es que sea el colmo 
de la originalidad, excepto por ese lap- 
so que abarca de 1986 al 2025, pero es 
un dato tan significativo como peligro- 
so para el diseño de un juego de acción 



bélica. Afortunadamente, te podemos 
confirmar -si no lo has hecho tú ya a es- 
tas alturas- que Treyarch lo ha clavado, 
ha sabido dar coherencia a algo que la 
lógica nos diría que ni por asomo debe- 
ría tenerlo y, encima, le ha añadido un 
multijugador y un modo zombis -ese 3 
en 1 que comentamos en anteriores nú- 
meros de Micromanía- que son espec- 
taculares, divertidos y ponen la guinda 
a un producto espectacular. 

Una segunda parte real 

No entendíamos del todo, antes de que 
el juego estuviera disponible, cómo 
Treyarch afirmaba que «Black Ops Il« 
era una verdadera continuación de la 
historia del juego anterior, dado ese sal- 



Una venganza 
fraguada 
durante años 


Raúl Menéndez. Salvadoreño, 
aliado de Cuba en los años 
80 , antiamer icario, poseedor 
de una ambición desme- 
surada y colega ocasional 
del general Noriega. Si. la 
política ficción y la historia 
se retuercen y personifican 
en la figura de Menéndez. 
el eje en torno al cuál gira 
«Black Ops Ib con un guión 
magistral de David S. Goyer. 
Treyarch lo ha bordado. 








BBjffiMaiigMfaHiM pWMIHWB junto c los guerrilleros afganos no 
parece una idea muy buena, pero tampoco está de más ver lo absurdo de la guerra con escenas así... 




F " y ves la 

realidad alucinada que él vive desde que Masón le atacó en Áfnca. 



Un multijugador explosivo 

El multijugador de «Black Ops II» es excelente y te 
permite elegir entre distintas modalidades para ir 
haciendo crecer y mejorar a tu soldado. 


Las ligas, el sistema de 
experiencia, los modos 
de juegos en solitario o 
por equipos, servidores 
dedicados, la posibilidad 
de potenciar ciertas 
habilidades, especia- 
lización en armas o el 
lanzarse, sin más. a la 
masacre clásica de todos 
contra todos, convierten 
al multijugador de «Black 
Ops II» en una maravilla. 
Los gadgets tecnológicos 
-drones, torretas...-, el 
diseño de los mapas... 

Es brillante. 


Las misiones optativas que juegas en 2025^sediand^bietivoscor^^iruJ^nnpec^si^ontrol por parte 
de las fuerzas de Menéndez, te permiten controlar por satélite desde soldados hasta torretas. 


to al año 2025 en el guión. Perc lo ha n 
hecho de maravilla. Si en «Black Ops» 
Masón y Woods se alternaban el prota- 
gonismo de la acción, en esta continua- 
ción siguen apareciendo, en el primer 
caso como uno de los dos personajes ju- 
gables, y el segundo como invitado de 
excepción... con 40 años más. 

Pero lo mejor es que si Masón 
es el protagonista de la acción 
en las misiones desarrolla- 
das durante 1986, su hijo, Da- 
vid Masón, lo es en las de 
2025. Pero, además, la co- 
herencia entre la na- 
rración con esos 
flashbacks tan sal- 
vajes es total. 

Treyarch ha conseguido, 
además, diseñar unas misio- 
nes de intensidad espectacu- 
lar, con un estilo cinematográfi- 
co sensacional -aquí la mano del 
guionista tiene mucho que ver- y que 


LOS SALTOS ENTRE LOS AÑOS 80 Y 
EL 2025 SON CONTINUOS DURANTE 
TODA LA CAMPAÑA INDIVIDUAL 


te dejan pegado a la silla por su ritmo e 
impacto visual. Tanto da, además, que 
sean las de los años 80 como las de 2025. 

En el futuro 

Las misiones de 2025, además, ofrecen 
una opción realmente estupenda, con 
la que puedes llevar a cabo o no, de for- 
ma optativa, misiones secundarias. En 
ellas, además, la mecánica varía sobre 
la típica narrativa lineal del resto de la 
campaña. Se trata, por lo general, de 
atacar o defender objetivos en un tiem- 
po determinado y con efectivos limita- 
dos... Sí, es justo lo que estás pensando. 
Es como si fueran misiones multijuga- 
dor en una campaña individual. De he- 
cho, hay muchas unidades a contro- 


lar en tu bando, incluyendo torretas, 
CLAWS -una especie de robots cami- 
nantes de tremendo potencial ofensi- 
vo-, infantería... ¿Cómo pasas de uno a 
otro? Pues es sencillo. Lo hacesbien por- 
que el enemigo elimine la unidad que 
controles en ese momento, bien porque 
gracias al satélite cambies de una a otra. 

Suena algo extraño, lo sabemos, pero 
el diseño es impecable y funciona de 
maravilla. Son misiones que no resul- 
tan trascendentales para la historia, 
pero aportan variedad y recompensas 
extra. Además, no están permanente- 
mente disponibles. Si continúas la tra- 
ma central llega un momento en que 
desaparecen. En suma, un detalle de 
calidad y un aliciente, dotado de origi- 







BHHHHE39HH8HB3B5S con una batalla campal en África que demuestra la brutalidad de 
la guerra "no tan fría" en los 80. Sólo esta misión vale más que muchos juegos de la competencia. 


Y cuando la guerra se acaba... 
¡a machacar a los zombis! 



>EI modo zombis es ya 
un i 


^ . - -awÉt.: lékl. h 

que comenzó como un w ; 
divertímente adquiere tal * 

entidad en «Black Ops II». 
que tiene hasta historia 

propio. Pero descubrirlo 

te costará lo tuyo... 



^Distintos escenarios 
y oleadas de zombis. 


decir, la habit 
estructura de acción, se 
mantiene, para avanzar 
entre aquellos tras supe- 
rar éstas, en modos como 
supervivencia, pena. etc. 




nalidad, por añadidura, con queTre- 
yarch ofrece algo más que la típica 
campaña pasillera. 

Y luego, está la posibilidad, en un 
momento determinado, de manejar 
también al otro bando. Meterte en la 
piel de Raúl Menéndez y ver su aluci- 
nada realidad. ¡Es brutal! 

Zombis y Multi 

Como cdecía en su momento Tre- 
yarch, además, «Black Ops II» es un 3 
en 1. Tres juegos en un paquete, por- 
que el modo Zombis y el Multijugador 
son... bueno, son en la práctica otros 

esmmsm 

> 

La acción bélica moderna en la 
guerra asimétrica tiene su mejor 
exponente en la acción de «MW3». 

► Más inf. MM 203 ► Nota: 96 


juegos completos. Y son espectacula- 
res, cada uno en su estilo. Los zombis 
enganchan que da gusto, y a la que te 
descuidas te has pasado varias horas 
matando muertos vivientes. Y el Mul- 
ti... ¡es genial! Así de sencillo. Es di- 
vertido, variado, con unos mapas ge- 
niales, bien construido en torno a la 
evolución del soldado, las armas y las 
habilidades. 

Además, puedes grabar en video tus 
mejores partidas, comparirlas, votar 
a las de otros jugadores... «Black Ops 
II» es, simplemente, magistral. Y ha- 
rías bien en no perdértelo. 


> 

Otra guerra en un futuro cercano, 
pero con un guión centrado en el 
apartado moral dei protagonista. 

► Más inf. MM 211 ► Nota: 92 


nuesTjia 

opinión 


►Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

#•§••• 

►Dificultad 

•••• 

► Calidad/precio 


¡LA GUERRA QUE TRASPASA DECADAS! 

Persigue como padre e hijo a un megalómano 
que quiere poner el mundo a sus pies, en 
una guerra oculta que abarca 40 años. 


Modo individual 

Ofrece un 
diseño sensacional 
y gran jugabilidad. 

Mejor incluso que 
su antecesor. 



El diseño de las misiones es espectacular. 
El sentido cinematográfico es total. 

El paso de una década a otra se realiza 
con coherencia en el conjunto del guión. 
La intensidad de la acción es enorme. 

El uso de la tecnología bélica futurista en 
las misiones de 2025. ¡Espectacular! 

El modo zombis y el multijugador. Ambos 
son divertidísimos. 


Lo que no nos gusta 


QN< 

r 


Necesita una actualización del motor 3D. 
Como es costumbre, la campaña es corta. 


ri 

98 


Modo multijugador 


Excelentes 
mapas, modos para 
todos los gustos y 
diversión sin Fin. 


94 
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¿Un remake tras apenas 7 años del original? ¡ Por qué no ! Si Tas pelis de 
Hollywood lo hacen, los videojuegos no iban a ser menos, ¿verdad? 





NFS Most Wanted 


> La versión original de 

«Most Wam ofrecía una 
historia más "realista", con 
numerosas secuencias de 
vídeo con actores. 
y Las carreras ilegales 
en entornos urbanos y 
suburbanos con la policía 
de por medio es la base del 
diseño en ambos. 

V J 


L os juegos de velocidad tienen 
en «Need forSpeed» ur.o de los 
mejores referentes del género: 
distintos estilos, competición 
para todos los gustos, tuning, cocha- 
zos... Salvo la simulación pura -aunque 
esté cubierta en la otra rama familiar. 
«SHIFT»-, «NFS» lleva casi 20 años po- 
niendo en los PC diversión, competición 
y olor a goma quemada. En estosaños es 
Inevitable que algunas ídeashayan fun- 
cionado mejor que otras, lo que ha aca- 
bado derivando en que algunas de las 
últimas entregas de la serie empiecen a 
ser "remakes" de algunos de los títulos 
más destacados de la misma. Pasó con 
«Hot Pursuit» y ahora vuelve a ocurrir 
con «Most Wanted*». 


Y r la verdad, no podíamos estar más 
contentos con esta elección, porque 
pese a serun juego de 2005, bastante re- 
ciente por lo tanto, el «Most Wanted» ori- 
ginal es para nosotros uno de los mejo- 
res, de largo, de toda la saga. 

Toda la esencia del original 

En esta puesta al día, que firma Crite- 
rion -que parece haberse especializa- 
do en "remakear" «NFS»-, la tecnología 


gráfica se cimenta en el «Frosbite 2» de 
DICE y se ha dejado de lado la parte más 
"humana", con aquellos vídeos protago- 
nizados por actores que daban un aire 
más cinematográfico al juego. Sin em- 
bargo, la esencia de las carreras urba- 
nas ilegales, el tuning, la competición 
pura, los desafíos de habilidad y todo 
lo que aparecía en «Most Wanted» hace 
siete años sigue estando presente. Dis- 
frutar de la velocidad es más sencillo 


CRITERION DA SU TOQUE PERSONAL 
A LA PUESTA AL DÍA DE UNO DE LOS 
MEJORES «NFS» DE LA HISTORIA 


■ 


■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 


►Género - 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core i5 250OK. 

► CPU: Core 2 a 2.4 GHz. 

RECOMIENDA 


►Idioma: 1 - 
►Estudio/Compañía: 

► Coches disponibles: 34 

Core 2 X6800. Core ¡7 3960X 

Athlon X2 a 2.7 GHz 

► CPU: Core ¡5 2500K 


► Ambientación: Urbana 

► RAM: 2 GB. 4 GB. 16 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 4 GB 

- 

►Distribuidor: ►N 0 de DVDs: 

(ciudad de Fairhaven) 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Espacio en disco: 12 GB 

z 

►Lanzamiento: ►PVP Rec.: 

► Packs de mejora: 3 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

► Tarjeta 30: ATI Radeon HD 3870, 

► Tarjeta 3D: 

l 

www.nccdforspccd.com/cs ES Información 

► Constructores: 23 

GtX 680. GeForce GTX 690 

GeForce 8800 GT 

GeForce GTX 550 0 superior 

i 

de Fairhavea vehículos, mundo, pantallas, videos- 

► Multijugador: 

Sí (Autolog, desafíos, carrsras) 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 
(requiere activación en Origin) 

► Conexión: ADSL 

- 1 
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ost Wanted» utiliza el motor «Frostbite 2» -como casi todo 
en EA últimamente-, con excelentes resultados. ¿Bonito, eh? 




Carreras ilegales, pers ecuciones, desafío^online... «Most Wan ted» 
es velocidad pura, cor un estilo idéntico al original de 2005 


Autolog te mantiene conectado a los posibles eventol con que 

cualquier amigo te desafíe. Aceptarlos ya es cosa tuya. 



El paraíso de la velocidad es urbano y es un "remake" de uno de los mejores «NFS» de todos los tiempos. 



que nunca y, en ocasiones, más espec- 
tacular también. 

En el nuevo «Most Wanted» Fairha- 
ven es la ciudad que acoge tus hazañas 
como el piloto más buscado por la po- 
licía -si desmuestras la habilidad sufi- 
ciente al volante, claro- y las carreras 
en que compites contre tus rivales. 

La mecánica es sencilla. Buscas carre- 
ras, desafíos y eventos por el mapa de la 
ciudad, los aceptasal llegara! puntoin- 
dicado y a correr. Puedes cambiar de co- 
che a voluntad, prácticamente en todo 
momento, y la opción de aceptar desa- 
fíos de tus amigos está presente en todo 

ESEECEnnEB 

> 

Simulación con estilo para la nueva 

entrega de la F1 en PC. Un auténtico 

ejercicio de calidad de Codemasters. 

► .as iní. MM 214 ► Nota: 97 


momento, puesto que siempre estás co- 
nectado a Autolog a través de Origin. 

Más directo 

«Most Wa nted» es muy directo en las op- 
ciones de tuning y cambio de coche, lo 
que le quita algo de ambientación com- 
parado con el original, y el sistema de 
menús de Criterion es bastante farrago- 
so. Pero la competición, el corazón del 
juego, es sensacional. Las carreras son 
un puro derroche adrenalina y de habi- 
lidad al volante, y su calidad técnica es 
excepcional . Es pura pasión por la velo- 
cidad y es algo que se agredece. 


> 

Un estilo muy diferente de carreras 
y coches, donde la diversión y la 
destrucción priman sobre el realismo. 

► Másinf. MM 215 ► Nota: 89 


nuesTjta 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

••••• 

►Sonido 

•••••• 

►Jugabilidad 

•Imm 

►Dificultad 

•••# 

►Calidad/precio 

••••• 


CARRERAS ILEGALES EN TU PC. Disfruta 
de la velocidad extrema en la ciudad 


de Fairhaven huyendo de la policía, y 
consiguiendo y tuneando los mejores coches. 



Recupera al milímetro la esencia y 
jugabilidad del «Most Wanted» original. 
El sistema de Autolog no os nada 
intrusivo y siempre está disponible. 
Aunque en algunos escenarios es un poco 
artificial, el resultado de «Frostbite 2», 
sobre todo con los coches, es muy bueno. 


Lo que no nos gusta 


La navegación por los menús es lenta y 
farragosa. Algo nada intuitivo. 

El tuneo directo de los coches le quita algo 
de la ambientación que ofrecía el original. 


Modo individual 

Carreras 
ilegales para disfrutar 
al máximo de 
la velocidad. 
Divertidísimo. 


96 


Modo multijugador 

Siempre está ahí. 

El Autolog ofrece un 
multijugador nada 
intrusivo para 
competir a tu aire. 
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Pues sí, te dijeron que serían unas vacaciones de locura, perb nadie te contó 
que se referían a que un tipo zumbado querría hacerte picadillo... 



Far Cry 2 


y Ambos son juegos de acción 
en mundos abier pero 
«Far Cry 2» se ambienta en 
África y esta entrega en una 
isla tropical. 

} El diseño de «Far Cry 2» 

te obliga a finalizar cada 
misión antes de pasar a la 
siguiente. En «FC 3» puedes 
tener varias abiertas. 


i tu aventura en África en 
busca del Chacal fue un tan- 
to agridulce, con un mundo 
de juego fascinante pero las- 
trado por un diseño de misiones en que 
si empezabas una tenías que acabar 
la por obligación antes de pasa r a la si- 
guiente -¿dónde narices estaba enton- 
ces el mundo abierto, aparte depara la 
exploración?-, la incursión de Ubisoft - 
de nuevo- en una isla tropical con «Far 
Cry 3» devuelve el sentido al universo 
"sandbox", lo que ya es un triunfo, pero 
además, ofrece una de las aventuras 
másatractivasde este finde año. enuno 
de los juegos más optimizados técnica- 
mente, más currados estéticamente y 
más divertidos de explorar que te pue- 


des echara la cara ahora mismo. Más, 
incluso -sí, lo vamos a decir- que el tan 
esperado «Assassin's Creed III». Son es- 
tilos diferentes, que quede claro, pero 
para experimentar, desparramar y pa- 
sárnoslo en grande, nos quedamos con 
la locura de Vaas y su brutalidad poli- 
gonera antes que con ese porte un tan- 
to estirado de Kevin. ¡Qué le vamos a 
hacer, pero es así! Pero... ¿qué tiene de 
especial esta isla tropical para que nos 


guste tanto? Pues un poco de todo y, en 
la práctica, la posibilidad de hacer lo 
que nos dé lagaña. 

Sí, es una locura... 

Unas vacaciones se convierten en una 
lucha por la supervivencia cuando unos 
piratas te secuestran, junto a tus ami- 
gos, para venderos como esclavos y pe- 
dir un rescate por vosotros. Ya está. Ese 
es el guión. Y no hay más. Apartir de ahí 


UNAS VACACIONES EN UNA ISLA 
TROPICAL SE TRANSFORMAN EN 
UNA PESADILLA DE ACCIÓN 


• 

VI 

►V. 

►Idioma: 

►Estudio/Compañía: jjir.ii 

■ LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

► Facciones: 3 

► Tipos de habilidades: 3 

► Habilidades especiales: 54 

► Armas: 39 

► Tipos de vehículos: 5 

► Multijugador: Sí 

9 Modos multi: 4 (vs), 6 (coop) 

■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core ¡5 2500K. 

Core 2 X6800. Core ¡7 3950X 
RAM: 2 GB. 4 GB. 16 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

GtX 680. GeForce GTX 690 

► Conexión: ADSL 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 E6700. 

Athlon X2 6000+ 

► RAM: 2 GB (XP), 4 GB (Vista. 7) 

► Espacio en disco: 16 GB 

► Tarjeta 3D: ATI Radem HD2XXX. 
GeForce 8XXX 

► Conexión: ADSL (requiere 
activación en Uplay/Steam) 

■ MICROMANÍA 

RECOMIENDA 

► CPU: Core i5 2500K 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 20 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 550 o superior 

► Conexión: ADSL 
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activarlas. Se te abren nuevos caminos y objetivos en el mapa. 



U^rmasvaruie lo más típico a lo más.^jmolón' El arco que 
Stedc^naSüBes uno de los cacharros más di/ertidos del juego. 




debes explorar la isla, disparar, cazar, 
construirte zurrones, jeringuillas de 
curación, pociones sanadoras, desblo- 
quear habilidades, buscar a tus ami- 
gos, cumplir encargos de personajes se- 
cundarios, matar, matar, matar, saltar, 
trepar, poner en marcha torres de radio, 
escapar, correr, nadar, volar, bucear, 
comprar armas, comer, matar, matar, 
matar, esconderte, encontrar objetos, 
usar objetos, vender objetos, vender ar- 
mas, comprar munición, usar un arco, 
volar en ala delta -ioh, sí!-, huir de 
Vaas, acosara Vaas, luchar contra los pi- 
ratas de Vaas, hacer de cazarrecompen- 

> 

La nueva entrega de «Assassin's 
Creed» te lleva a América en plena 
guerra de independencia. 

► Más ¡nf.MM 215 ►Nota: 92 


sas, conducir coches, conducir quads, 
conducir lanchas, despellejar anima- 
les, recoger flores, recoge: setas, recoger 
plantas, matar, matar, matar... ¡Uf! Qué 
cansancio, ¿verdad? 

Afortunadamente, además puedes 
hacer todo esto a tu aire, como quieras, 
en el orden que te dé la gana y, si te abu- 
rres de hacerlo solo, puedes luchar con- 
tra tus amigos o con ellos, en un modo 
online cooperativo con seis capítulos 
especiales. «Far Cry 3» es un juego muy 
especial, bien diseñado, bien construi- 
do, bien optimizado y en el que tienes 
horas y horas de diversión. 


> 

Si te va más la acción bélica dirigida, 
no hay nada ahora mismo como el 
último «Cali of Duty». 

► Más ¡ni MM 215 ►Nota: 98 


nuesTjta 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

§•••#• 

► Dificultad 

MM 

► Calidad/precio 


UNAS VACACIONES DE ACCION TROPICAL 

Sobrevive a la locura de Vaas y sus piratas 
en una isla tropical donde podrás jugar como 
quieras, creando tu propio estilo de acción. 



La ambientación recuerda al original, y la 
jugabilidad está muy equlibrada. 

Los vehículos, las armas, el guión... 

Las misiones de la trama central, aportan 
un toque de coherencia al conjunto. 

El carisma de los personajes, sobre todo 
tu Némesis, Vaas, es total. Lástima de un 
doblaje un tanto plano... 


Lo que no nos gusta 




¡ La especialización de habilidades. Rara. 

A veces el toque de rol es... exagerado. 

Tener que hacerte las bolsas es demasiado. I 


Modo individual 

Un isla para ti solo* 


En juegos "sandbox" , v 
1 hay pocos tan 
espectaculares 
y completos. 


Modo multijugador 

En lucha contra los pin 

Júntate con amigos y 
disfruta del modo 
versus o los capítulos 
cooperativos. 


94 
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El Animus permite viajar en el tiempo, en el espacio, cambiar de antecesor... 
pero lo de que todos vayan al mismo sastre, nos sigue dejando de piedra. 





AC Revelations 


^ Ambos son juegos similares 

pero 

cambia considerablemente 
la ambientación, de 
Oriente, en la Edad Media, a 
América, en el siglo XVIII. 

^Existen ligeras diferencias 

pero apenas 
varía la esencia, pese a los 
distintos protagonistas. 


a de Desmond es una historia 
para acabar realmente enlo- 
quecido. La presencia de los 
ancestros desemboca en el di- 
serto y uso del Animus, para vivir todas 
las vidas de sus predecesores -o de los 
más relevantes- que, además, han esta- 
do en todos los meollos históricos tras- 
cendentes para la humanidad duran- 
te siglos y siglos. Ha pasado por Oriente 
Medio, por Italia y, ahora, por América. 
Se ha llamado Artall, Ezlo y, en esta oca- 
sión, Connor-bueno,y Hathan, pero esa 
es otra historia- y, en resumen,siempre 
ha estado metido en la pie) de un ase- 
sino. En fin, las vueltas históricas de 
los guiones en «Assassin's Creed* para 
acoplarse a la acción han sido de sal- 


to mortal pero la realidad es que la ex- 
periencia de juego siempre ha sido es- 
pectacular. «Assassin’s Creed III» ha 
querido ir más allá, cambiando de con- 
tinente, de protagonista y metiendo 
hasta batallas navales por medio. Y las 
nuevas armas, trasfondo histórico y es- 
cenarios aportan un buen número de 
detalles novedosos, aunque en esencia 
sigue siendo «Assassin's Creed» pero 
menos "assassin"... 


La razón es que durante gran parte del 
juego, en las primeras horas sobre todo, 
lo que para Ezio sería ya en un festín de 
asesinatos, en «Assassin's Creed III» tar- 
da mucho más en entrar en acción. Si es 
lo que buscas, claro... 

Historia en la Historia 

Antes de que Connor sea un auténtico 
relevo de Ezio -o sea, un asesino-, la 
historia de su pueblo nativo es lo que 


LA ACCIÓN TE LLEVA A AMÉRICA 
CON UN NUEVO PROTAGONISTA, 
CONNOR, UN MESTIZO, EN EL S. XVIII 


FICHA TÉCNICA 

Acción 

Castellano (textos y voces) 
Ubisoft Montreat 




► Género 

► 

► Estudio/Compañía: 

► Distribuidoi 



► Lanzamient( 
Web: 1 


Información básica del juego y su desarrollo 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes jugables: 

2 (Hathan y Connor) 

► Armas especiales: Tomaiawk 
►Habilidades especiales: caza, 

trampas, batallas navales 

► Multijugador: Sí 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core iS?500K. 

Core 2X6800, Core i7 3960X 

► RAM: 2 GB, 4 GB, 16 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 
GtX 680. GeForce GTX 690 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core F8200 a 2.66 GHr. 
Athlon 2 X4 620 a 2.6 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 17 GB 

► Tarjeta 30 ATI Radeon HD 3850, 
GeForce 8800 GT 

► Conexión: ADSL 

(requiere activación en Jplay) 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core ¡7 

► RAM: 8 GB 

► Espacio en disco: 20 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 650 o superior 

► Conexión: ADSL 
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A Connor le encanta hacer el tarzán pqc los Apalaches Es que 

la tierra tira mucho! Pero tranquilo, que NY y Boston te esperan. 


Lo de los barcos parece una obsesión en esta entrega, fin los 

primeros compases del juego viajas a América en uno. 



^^stado^nido^stér^^unL^^Tace^^evoluoór^T^stallada V la "minirevolución" de 
Assassin’s Creed» también, con nuevo protagonista, acción, opciones y... ¡hasta batallas navales! 



verdaderamente te arrastrará a la zona 
de la frontera, donde la naturaleza sal- 
vaje, la caza, la exploración, y los en- 
cuentros con personajes cuyas motiva- 
ciones no están claras -al menos para 
lo que afecta a la historia- dominan 
la acción. Hay mucho que hacer, pero 
poco que asesinar. La entrada en Bos- 
ton, Nueva York, los encuentros con per- 
sonajes históricos como Paul Revere o 
Washington, tardan, y cuando io ha- 
cen tienen una preponderancia que en 
otras entregas de la serie no era tan acu- 
sada y desplaza algo la acción en sí mis- 
ma. Ya desde el principio del juego se ve 

> 

La última aventura de 47 es una 
lección magistral de como combinar 
acción, sigilo y tecnología. 

► Más inf. MM 214 ► Nota: 98 


queen«AssassinsCreedlII»miichasve- 
ces estás mirando más que jugando. No 
es algo malo, pero se echa en falta más 
intensidad, en ocasiones. 

Eso sí, el realismo es enorme en mu- 
chos detalles visuales, el nuevo motor 
gráfico ofrece mucha calidad en textu- 
rasy efectos de DirectX u -aunque algu- 
nos modelos son extrañamente flojos-, 
y, en conjunto, «Assassin's Creed III» es 
un paso adelante en la saga. No es la re- 
volución que presumía, ni en la historia 
que cuenta -ni cómo la cuenta-, ni en 
tecnología, pero es una de las mejores 
entregas de la saga. 


> 

Arkane se ha sacado de la manga 
una mezcla de acción, poderes 
sobrenaturales y un mundo increíble. 

► Más inf. MM 213 ► Nota: 99 


nuesTna 

opinión 


Cambia el mundo. La aventura de Desmond 
le lleva a América en la piel de Connor. con 
la acción habitual de «Assassin's Creed», 
en un nuevo y fascinante escenario. 


►Gráficos 


►Sonido 
►Jugabilidad 
► Dificultad 


►Calidad/precio 

•••# 


Lo que nos gusta 


El cambio de escenario y la época. 
Realmente es interesante el cambio. 

Las nuevas armas, como el tomahawk, 
aunque no influyan realmente en la 
jugabilidad, pese a todo. 

0 nuevo motor es estupendo en los 
detalles visuales, pero el diseño flaquea en 

k algunos modelados, sorprendentemente. 
Las batallas navales. Molan. 


Lo que no nos gusta 




Realmente pide mucho equipo. 

A veces es demasiado mirar y poco jugar. 


Modo individual 


La acción de 
«Assassin's Creed» 
se renueva en su 
forma y escenarios. 


92 


Modo multijugador 


La diversión es 
elevada, aunque 
no especialmente 
novedosa, en esencia. 


92 
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Si conduces, ¿nunca has deseado tener un botoncito rojo para quitarte el 
tráfico con un misilazo... ¡Ah!, ¿que tú no? ¡Ay, qué malas personas somos! 


tumma-r 



Needfor SpeedSHIFT 


> 

> 

> 

L 


SHIFTv las carreras, 
aunque duras, son poco más 
limpias y sin armas. 

El estilo de conducción es 

arcade en ambos juegos, 
con sensación de velocidad 
de vértigo. 

' . Guz/lor: no cuenta 
con licencias de coches y 
competiciones reales. 


L a velocidad y la acción arcade 
siempre han hecho Dueñas 
migas en los videojuegos, aun- 
que fuese con la única y "sana" 
intención de 1 iarsea tortas enuna carre- 
ra. Juegos como «Flatout: Ultimate Car- 
nage» o los más recientes «Fi Race Stars» 
y «DiRT Showdown» son buenos ejem- 
plos de ello. Pero el estudio Gamepires 
ha ido más allá con «Gas Guzzlers» un 
juego en el que, armado hasta los dien- 
tes, disputas salvajes carreras en un 
aire desenfadado -y algo gamberro- 
disparando a diestro y siniestro. 

Por su parte, FX Interactive ha apos- 
tado por «Gas Guzzlers» aportando una 
serie de extras -como códigos y pun- 
tos para su tienda online- aparte de 


una localización al castellano que sin- 
toniza perfectamente con el tono satí- 
rico del juego. ¿Te preguntas ya si «Gas 
Guzzlers» es un llamativo desparrame 
o un juego de carreras realmente emo- 
cionante? Bueno, pues si es así vas a sa- 
lir de dudas de inmediato. 

Buenas referencias 

Desde luego, la de FX no ha sido una 
apuesta a ciegas. «Gas Guzzlers» es can- 


didato a un lanzamiento en Greenlight 
-para Steam- y ha conseguido un meri- 
torio segundo lugar en los premios EGA 
2012 (European Game Awards)... Nada de 
esto es "porque sí" y, al volante, ensegui- 
da te das cuenta de que el juego se toma 
muy en serio la competición. 

Una vez cr ea s u n pi loto, « Ga s Gu zzl ers » 
te sitúa en un garaje desde el que em- 
prendes tu campaña. Dispones de un ca- 
charro tan vistoso como el de Mr. Bean, 


COMBATE CARRERAS EN LAS QUE 
TODO ESTÁ PERMITIDO CON TAL DE 
SER EL PRIMERO O SÓLO LLEGAR 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos: 2 (campaña y carreras) 

► Tipos de competición: 3 (carre- 
ras, combate y Desafío KOl 

► Coches/armas/tuneo: 15/12/Sí 

► Escenarios: Más de 150 millas 

► Multijugador: LAN e Internet (de 
2 a 8 jugadores) 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core ¡7 2700K 
» RAM: 8 GB 

Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 560 Ti 

> Conexión: ADSL 
Periféricos: Logitech G25 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Dual Core a 2.0 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 7.4 GB 

• Tarjeta 3D: 256 MB GeForce 
GT88O0, Radeon HD 3850 

► Conexión: ADSL 
(activación en FX Cloud) 


I MICROMANÍA 
RFCOMIFNDA 


► CPU: Core ¡5/Athlon II X4 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 7,4 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 560 

► Conexión: ADSL 

► Periféricos: Volante Thrustmaster 
Ferrari F430 FF, Logitech G25 
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Elige la pintura, las llantas, ponle pegatinas. ármalo y cuando 
tengas más dinero cómprate un nuevo bólido más duro y ve 



El ge el desafí^^recárat^ar^a^añ^^ecit^anta o más. «Gas Guzzle-s» se pone serio la hora de 
competir, con escenarios repletos de atajos y trampas y unos rivales que no se detencrán ante nada. 



-o sea, no mucho- pero en cuanto em- 
piezas a disputar carreras, ganas dinero 
para comprar nuevos bólidos, tunearlos 
y equiparlos con distitas armas. Tam- 
bién desde el garaje puedes optar por 
clasificar o ir directamente competir. Y 
aquí debes elegir, cada vez, entre una de 
las tres modalidades disponibles: carre- 
ra clásica (sin armas), combatey desafío 
KO, que viene a ser una ca rrera de super- 
vivencia en la que el que queda gana. 

Comienzan las hostilidades 

Semáforo en verde, pisas a fondo y, al 
poco, atraviesas un portal con el cartel 

Radies con un brutal modo de des- 
trucción en el que no combates con 
armas sino chocando directamente. 

► Más int. MM 210 ► Nota: 91 


Tire Zone" a partir del cual, vienen las 
tortasyloscañonazosqueya no pararán. 
Disparas, embistes, esquivas, tomas 
atajos y recoges "power ups" con armas, 
escudosy nitros... Es entonces es cua ndo 
entran en juego una soberbia recreación 
física y una I A con no poca mala uva. 

Estas son, de hecho, las claves de «Gas 
Guzzlers». Así consigue, -junto a una 
dificultad acertadamente calibrada y 
unos excelentes gráficos- transmitir- 
te una sensación de velocidad adictiva, 
un realismo con pegada yuna rivalidad 
que no cesa hasta que cruzas la linea de 
meta encada carrera. 


También aquí tienes que ser más que 
temerario, pero no combatiendo sino 
atrayendo a la poli, y sin que te cacen. 

► Más inf.MM 215 ►Nota: 96 


nuesTjia 

opinión 


¡APUNTA, DISPARA Y PISA A FONDO! 

Vertiginosas carreras, repletas de acción 
y diversión arcade, con un resultado 
que nunca se decide hasta el final. 





►Gráficos 

Mtt# 

►Sonido 

••#•# 

►Jugabilidad 

•I#### 

►Dificultad 


►Calidad/precio 

••••• 


La física en carrera, con el toque justo de 
exageración para volar por los aires pero 
con un control del coche formidable. 

El diseño de los escenarios, con atajos, 
trampas y power ups bien distribuidos. 
Estupenda localización y un tono en clave 
de humor que acompaña todo el juego. 


Lo que no nos gusta 


Existen pocos escenarios y se repiten 
más de lo deseable. 

Escasa variedad de modalidades, 
a pesar del potencial del juego. 


Modo individual 


Consigue coches y 
armas para darlo 
todo compitiendo y 
arrasar a tus rivales. 


89 


Modo multijugador 


Piques y rivalidad a 
tope en explosivas 
carreras, pero hay 
pocos modos y mapas. 


85 
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JUEGO 

ÍECOMENDAI 


¡Quita de ahí, Mourinho! 


Football 

Manager 2 


Si sigues echando de menos «PC Fútbol», las lesiones de Messi y Cristiano te 
quitan el sueño y has llamado Iniesta a tu mascota, no lo dudes: éste es tu juego. 


MiHd4d-4.MFl — \ 



Football Manager 2012 

mecánica es similar. 

pero «FM 2013» introduce 
nuevas áreas de supervisión 
que combina con el sistema 
clásico de «FM 2012». 

^Los partidos en el ''simulador" 

siguen siendo tan "justitos" 
visualmente como en 
entregas anteriores. 


A unque parezca mentira, 
«Football Manager» lleva ya 
casi 20 años dando guerra y 
ofreciendo a los aspirantes a 
entrenador de salón -que en España so- 
mos unos cuantos, ¿verdad?- la posibi- 
lidad de moldear el equipo de sus amo- 
resa su gusto y llevarlo a lo másalto. Ese 
sueño de ser un Guardiola o un Mourin- 
ho, según preferencias, se va haciendo 
más y más adaptable, realista y profun- 
do con cada nueva entrega de la serie. Si 
ya «Football Manager 2012» se convir- 
tió en un referente en este subgénero 
tan específico de los juegos deportivos, 
las novedades que incorpora la edición 
de este año pretende convert.rlo en el 
más completo mánager que puedas en- 


contrar. Desde luego, no sabemos qué 
más se les podrá ocurrir a los chicos de 
Sports Interactive paraelaño queviene, 
pero seguro que algo tienen en mente. 

¿Clásico o moderno? 

Más allá de los datos brutos que 
«Football Manager 2013» ofrece en can- 
tidad de ligas, equipos, jugadores que, 
como ya imaginarás, se cuentan por de- 
cenas, cientos y cientos de miles, res- 


pectivamente, la principal novedad 
este año se centra en los modos de jue- 
go. Básicamente, el nuevo modo te per- 
mite controlar absolutamente todas las 
áreas técnicas, al detalle, entrevistas, 
entrenamientos personalizados, de- 
legación o no -si eres Director- en los 
ayudantes... ¡Todo! La reestructuración 
afecta al personal técnico y sus roles, 
puedes charlar con la directiva y deci- 
dir si dejas que metan mano en tus de- 


LA GESTIÓN TOTAL DE UN CLUB DE 
FÚTBOL ESTÁ A TU ALCANCE, SI 
TIENES ALMA DE ENTRENADOR 



FICHA TECNICA 

; ■ Deportivo/Estrategia 
Castellano (textos y manual) 

Sports Interactive/SEGA 


► 

► Idioma: 
►Estudio/Compañía: 

► Distribuido! 

► Lanzamiento: 

►Web: 



29l95€ 

Información básica, 
merch a ndising, compra dd juego. 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos: Clásico y Desafío», 
Carrera. Partidas en red. 

► Ligas: 50. 

► Jugadores: Más de 150JD00 

► Editor: de plantillas. 

► Multijugador Sí 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core ¡7 3960X, Core ¡5 
2500K. Core 2X6800 

► RAM: 2 GB. 4GB, 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550Ti, 
GeForce GTX 680, 

GeForce GTX 690 

► Conexión: ADSL 


■ LOQUE HAY QUE TENER 

► CPU: 1.6 GH? (XP). 

2.2 GHz (Vista. 7) 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 2 GB 
-Tarjeta 30: Radeon 9800, 

GeForce FX 5900 Ultra 

► Conexión: ADSL 

(Requiere activación en Steam) 


■ MICROMANÍA | 

RECOMIENDA 

► CPU: Intel Core 2 o equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 4 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 

j 
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¡en tus entrenamientos y el calendario es vital 


primer día. La excelencia se logra con trabajo y previsión. 



cisiones o no... Vamos, algo mucho más 
completo, detallista y, si nos apuras, ob- 
sesivo. Si te metes en este berenjenal, 
vas a saber lo que siente de verdad un 
profesional. 

Si no, puedes elegir el modo Clásico 
de «Football Manager», que podrás ju- 
gar como Carrera o en modo Desafío. 
Muchas decisiones se dejan a la JA y en 
el modo desafío tienes tiempo limita- 
do para conseguir objetivos concretos. 
Otro modo de demostrar tu habilidad. 

Luego, claro, tienes las opciones de 
participar en competiciones con ami- 
gos, vía online, y, finalmente, disfrutar 


r.imsnr.mra 


► 

Si lo tuyo es jugar los partidos, nada 
mejor que el nuevo «FIFA», más diver- 
tido y realista que nunca. 

► Más inf. MM 214 ► Nota: 94 


de la visualización de los partidos, con- 
trolando las tácticas en todo momento y 
cambiando cualquier pequeño detalle. 

En todo caso, y por mucho que Sports 
Interactive asegure que el partido es 
ahora más realista visudmente, la ver- 
dad es que es un apartado que luce 
poco, siendo sinceros. Y, en la mayoría 
de ocasiones, no vas a perder mucho 
tiempoaquí. 

Pero lo que importa, táctica, gestión, 
control, diseño, entrenamiento... todo 
lo relacionado con el rol de entrenador, 
es impecable. Sobrio, feo visualmente, 
pero impecable como manager. 


El "otro" mánager de fútbol quizá no 
es tan complejo ni profundo, pero es 
bastante más accesible y atractivo. 

► Más inf. MM 215 ► Nota: 87 


nuesTjta 
opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

•• 

►Calidad/precio 

•MM 


¡PARA SER EL MEJOR ENTRENADOR! Elige 
país, liga, equipo y lleva a lo más alto al club 
de tus amores, gestionando sólo la faceta 
deportiva o controlando todos los apartados. 





La base de datos es descomunal 
y actualizada casi al día. Sólo para 
España hay más de 4000 jugadores. 

La nueva posibilidad de jugar 
controlando todo o en el modo clásico, 
dejando la ayuda técnica a la I A. 

La posibilidad de editar la base de datos 
para actualizar a mano las plantillas. 


Lo que no nos gusta 


Sigue siendo sobrio, áspero y poco 
atractivo visualmente. 

El partido on 3D sigue siendo pobretón. 


Modo individual 

El mejor mánager. 

Sigue siendo 
extremadamente 
sobrio, pero es el 
mejor en lo suyo. 
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Modo multijugador 

Crea tu liga. 

Competir con 
amigos es bastante 
más entretenido, 
por los piques. 
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Todo español lleva un entrenador dentro. Libera el tuyo y demuestra que tú lo harías 
mejor que Mourinho. ¿Serás capaz de poner firme a los más díscolos del vestuario? 





FIFA Manager 12 


> El año pasado las novedades 
principales eran económicas. 

mientras que en éste son 
de gestión del vestuario. 

sigue 

siendo más vistoso que 
«Football Manager». 

añade 

mejoras elegidas por los fans 
mediante votación en Internet. 


orno cada año por estas fe- 
chas, EA ha lanzado sus dos 
habituales juegos de fútbol. 
Por un lado, el sensacional 
«FIFA 13», para aquellos que quieren vi- 
vir el fútbol calzándose las botas, y por 
el otro, «FIFA Manager 13», dirigido a los 
más apasionados del deporte rey que 
sueñancondirigiral club de susamores 
y llevarlo ahasta lo más alto controlán- 
dolo todo, desde el banquillo hasta los 
despachos. 

El poder de la mente 

Para los novatos, las primeras horas 
de juego en «FIFA Manager 13» pueden 
hacer muy duras, porque para llegar a 
jugar un simple partido hay que pasar 


antes por una larga sucesión de me- 
nús. Pero una vez te haces con los con- 
troles, es fácil configurar los niveles de 
gestión para ocuparte sólo de aque- 
llo que más te interese. Para reforzar 
este estilo de juego a la carta este año 
se ha introducido una nueva barra de 
menús deacceso directo para ir sin ro- 
deos a lo que tú decidas. 

Este año las novedades de mayor en- 
vergadura giran en torno a la psicolo- 


gía. Para ganar partidos, tan impor- 
tante como dibujar un buen esquema 
táctico en la pizarra es saber manejar 
las mentes de tus jugadores. En este 
aspecto se ha Introducido la Matriz de 
Jugadores, una herramienta que, jun- 
to con la nueva pirámide jerárquica, te 
permite visualizarlos objetivos indivi- 
duales de tus futbolistas, su influencia 
sobre el resto del equipo y sus relacio- 
nes personales. 


HAZ CARRERA COMO ENTRENADOR EN 
LAS MEJORES LIGAS Y SELECCIONES 
NACIONALES DEL MUNDO 


FICHA TÉCNICA 

Depuf livü 
Castellano 

Bright Future/EA Sports 


► Género; 

►Idioma: 

►Estudio/Compañía: 

►Distribuidor ► N’deDVDs: 
►Lanzamiento: Rec.: 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Ligas: 86 

► Selecciones nacionales: 75 
Jugadores: 41.000 
(13.000 con fotos reales) 

► Niveles de dificultad: 3 

► Editor: Sí. muy completo 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Ouad Core 2.5 GHz 

► RAM: 6 GB 

► Tarjeta 3D: 

Radeon HD 5770 1GB 

► Conexión: ADSL 

► Periféricos: Mando Xbox 360 
Wireless Controller for Windows 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 a 2.4 GH 7 
o equivalente 

► RAM; 1.5 GB (Windows Vista/7/B) 

► Espacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D: Radeon 9500 Pro 

o GeForce 6600 GT 

► Conexión: ADSL 3Mbps 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core Dúo a 2 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon HD serie 4000 
o GeForce serie 8000 

► Conexión: ADSL 4 Mbps 


> micRomama 




Algunos modelos parecen sacados del Museo de Cera de Madrid. 

¿Quién es ése? ¿Qúemin Tarantino? ¿Pedro Piqueras? Nc, Andrés Iniesta. 




La gestión es lo que tiene: muchos menús. Si no quieres hacerte 
cargo de algunas tareas, puedes delegarlas en tus ayudantes. 



Dentro de la Dinámica del Equipo, la Matriz de Jjgado^^^jn^Te^amiert^u^eflei^i^nes son 
los líderes del vestuario y qué tal se llevan entre sí. Este año hay más opciones de psicología. 



Si, por ejemplo, tienes a Cristiano Ro- 
naldo en tu equipo, quizás no sea una 
buena idea fichar a Messi, porque sus 
egos chocarían y al final el vestuario se 
convertiría en un campo de batalla. La 
nueva utilidad de planificación de plan- 
tilla te ayudará a evitar este tipo de con- 
flictos, mediante lasimulación de lo que 
sucedería a 1 hacer posibles fichajes. 

Lo que diga el míster 

En cuanto a la simulación de partidos, 
visualmente no esperes nada tan fabu- 
loso como «FIFA 13», o ni siquiera como 
«FIFA 12», sino sólo pequeños retoques 

GsnzoEnEED 

p 

El otro gran gestor de fútbol es 
gráficamente más pobre, pero más 
profundo en base de datos y jugabilidad. 

► Más inf. MM 215 ► Nota: 92 


respecto al año pasado Es algo en lo 
que EAse resiste a dar su brazo a torcer: 
poner los gráficos de «FIFA Manager» a 
la altura del «FIFA» del año anterior. A 
pesar de ello, lo cierto es que sigue sien- 
do visualmente superiora su más direc- 
to rival, «Football Manager*. Por lo de- 
más, el control de lo que sucede en el 
campo en tiempo real sigue siendo sen- 
cillo y eficaz, y se ha mejorado con un 
nuevo sistema de decisiones. 

Si quieres vivir el fútbol a fondo, «FIFA 
Manager 13» tebrinda la oportunidad de 
hacerlo desde una perspectiva más psi- 
cológica y realista que nunca. 


> 

La oferta de EA para toca' el balón 
viene este año con nuevos controles 
y opciones en los modos de juego. 

► Más inf. MM 214 ►Nota: 94 


nuesTjia 

opinión 


Entrenador total. Dirige todos los aspectos 
de un club de fútbol o de una selección 
nacional. Requiere dedicación, pero aun así 
es más accesible que «Football Manager». 


►Gráficos 


►Sonido 

•ÜMI 

>Jugabilidad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 

•••• 


Configurable para adaptarse a tu estilo. Tú 
decides de qué quieres ocuparte. 

Gran profundidad en la gestión psicológica 
del vestuario, tanto a nivel colectivo como 
en el trato individual con cada jugador. 
Dirigir los partidos desde la banda es tan 
sencillo como divertido. 


Lo que no nos gusta 


Gráficamente deja mucho que desear, 
sobre todo en comparación con «FIFA 13». 
Para tener las grandes ligas actualizadas 
hay que pagar por Live Season. 


Modo individual 


Atiende el ánimo de 
tus jugadores para 
sacarles el máximo 
rendimiento. 
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Modo multijugador 


Hay tantas ligas 
y jugadores, que 
tendrás fútbol 
para rato. 


87 
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umout Paradise: 

U A I llfím^fn D rtV 
Ilt? UlUlllalc DUA 

mtro de la categoría Valué Games 
i la tienda Online de Origin, ya 
ledes encontrar la excelente 
lición definitiva del juegazo 
\ carreras «Burnout Paradise» 
le salió en 2009. Disponible en 
>scarga digital por sólo 5,95 €. 


¡Juntos podéis con ellos! 

Binary Domain 


¡Armate hasta los dientes y apóyate en tus camaradas si 
que no te lo crees? Pero sí, quieres tener una oportunidad de derrotar a las máquinas! 


ccer 2013» está ya en muchos 
mercios y tiendas online como 
ime.es por 29,95 € para PC. ¡Diez 
ritos más barato! 



ares fan de la saga «Might & 
igic», atento. La tienda online de 
isoft ofrece la versión Gold con 
las las expansiones por 20 €, 
entras que b Deluxe está por 
€. Visita Shop.ubi.com. Además. 
/ un DLC que está al caer. 





r»e ha estrenado su sistemo de 

tribución digital Game Digital 
i interesantes títulos. Uno de 
)S es «Theater of War 2». Un 
elente juego de estrategia bélica 
bientado en la Segunda Guerra 
ndial. Puedes comprarlo por 
95 € en www.game.es/DLC/ 


ANTES DECÍAMOS 

En una Tierra devastada e inhóspita, la 
civilización sólo puede reconstruirse 
con ayuda de los robots. Pero la cosa 
ha ido demasiado lejos y una corpo- 
ración robótica en Tokyo tiene planes 
más ambiciosos. Ahí apareces tú. el 
soldado Dan Marshall, para impedir 
la fabricación de androides indistin- 
guibles con los humanos. La cosa se 
lía pronto y acabas enfrentándote a 
un ejército de robots, con colosales 
jefes finales, en combates de acción 
en tercera persona. Afortunacamente, 
cuentas con el apoyo imprescindible 
de otros compañeros de pelotón. 
Empleando un sistema de avance 
por puntos de control y una acción 
trepidante -con coberturas y manio- 
bras combinadas-, «Binary Domain» 
hereda de las consolas una jugabilidad 
totalmente arcade y lineal, sencilla 
pero sólida y muy divertida. 

AHORA DECIMOS 

«Binary Domain», lanzado en PC hace 
sólo unos meses cuenta con la frescu- 
ra de un juego totalmente nue/o. Su 
tecnología está a la última en gráficos 
y sólo el sistema de control per voz 
no es del todo eficaz. Sin embargo, su 
vertiginoso ritmo de acción arcade, 
con el añadido táctico de las cobertu- 
ras y las órdenes de equipo hacen de 
él un juego muy entretenido y reco- 
mendable. ¡No te lo pierdas esta vez! 





La armciia noTa 

Acdón intensa en tercera 
persona, repleta de espectáculo. 
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La nueva noTa 

Site 

va la acción arcade, no dejes pasar la 
ocasión de jugarlo por 10 € menos. 
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¡Combate y sobrevive, marine! 


¡ Enfréntate a las especies alienígenas más letales de la galaxia! 


> FRIENDWARC 

GuikJ Ware La Colección Completa 4435 

The Abbey 1935 


} FX INTCKACTIV 


Cali cí Juárez Oro 

9,95 

Draktnsang 

935 

Imperivm Online 

935 

Las tozadas 

935 

Sparta 

935 

Spartall 

935 

Trackmania United Forever 

935 


> KOCH MEDIA 


Oivincy II: Ego Dracoms 

1939 

Mtni Minias 

939 

Sacred 2 Gdd Editon 

1935 

SBK09 

1939 


) KONAMI 

Pro Evolution Soccer 2008 1435 


>> MICROSOFT 
Halo 2 


1939- 


> NAMCO 8AN0AI PARTNERS IBÉRICA 


Fallou 3 GOTY 4935» 

Gochic Uniwse 1935< 

> NOBI LIS IBÉRICA 

IGng’s Bounty Tho Logond 2933< 

Sam £ Max Primera Temporada 193* 

Speedball 2 loumament 93* 


> PLANETA Oí AGOSTINI INTERACTIVE 


Clive Barker's Jericho 

93* 

ColinMcRaeDirt 

93* 

Dvericrd 

93* 


VIVENDI 


Starcraft + Brood Mar 

143* 

Warcraft III 

143* 

V/brtd of Warcraft Battlechest 

293* 


WARNER INTERACTIVE 


FEAR.2. ProjectOrigin 

193* 

LEGOBatmar 

193* 

Wanted. Weapoos oí Fate 

193* 


> ACT1VISION BUZZARD 

Cali oí Dutr. World at V»ar 
Lego Indiana iones II 
Prototype 
Wolfensteñ 

X-Men Orígenes lobezno 


> DIGITAL BROS 
ArmA 2 

Pro Cycling Manager 2009 

PC Fiitbol liydTirrid 
Runaway Trilogy 


Antes decíamos 

Los estudios Rebellion, creadores del 
genial «Aliens vs Predator»en 1999, 
han vuelto a enfrentar a los sufridos 
marines con los despiadados depr« € 
dadores y los feroces aliens. «AvP» 
es un juego de acción en primera 
persona, con una ambientación 
espeluznante que evoca el ambiente 
opresivo unas veces y la sensación 
de desamparo otras de las películas 
de "Aliens" y "Depredador" con una 
tecnología soberbia. La pena es que 
dure tan poco y que su acción resul- 
te tan intensa y cautivadora como la 
del «AvP» original. 


¡Ordena y manda, Sr. presidente! 

Trópico Global Power 

¡Expropia, maneja, prohibe y crea una potencia! 


Antes decíamos 

En teoría, un gobierno democrático 
tiene su capaciad de maniobra limitada 
en favor del equilibrio de poder... Pero 
y si mandases tú sin límites. Tal vez 
podrías llevar a cabo un proyecto de so- 
ciedad utópica y hacer de tu nación una 
potencia. Lo que no tendrías es excusa 
si fracasas. El futuro de toda una nación 
tropical está en tus manos. Desarrolla el 
turismo, la tecnología y haz frente a las 
catástrofes naturales y a los disidentes. 

Ahora decimos 

¡La estupenda saga de estrategia de 

«Trópico» al completo y con una clave 
personal para disfrutar de contenidos 
exclusivos en FX Cloud! El juego puede 
o no gustarte, pero la oferta difícilmente 
es inmejorable. 


> ELECTRONIC ARTS 

Battfefield l Complete Collecton 
Cryss 

CrysisWamead 

DeacSpace 

Dragón Age: Origins 

FIFA 2010 

FIFA Manager 09 

HalMife 2 The Orange Bos 

LefUDeac 

Left¿Deac2 

MassEffect 

Mass Effect 2 

NeedfofSpeed Undercover 


> SEGA 

Football Manager 2010 
Medieval II Total War 
Rome Total War 
Sonic & SEGK Ali stare Racing 
Virtua Tennis 2009 

> TAKE2 

Bioshcck 2 
NBA2K10 

StronghoW Collection 


193* 

93* 

93* 

193* 

193* 


243* 

193* 

293* 


> ™o 

Company of Heroes Amhdogy 
Suprene Conmanóer Goti 
Warhammer40K DoW Complete Col!. 

> UBI SOFT 

Far Cry 2 
PnnceofPersia 
Tom Clancy’s Fnd War 
World in Conflict Complete 


493* 

393* 

293* 


193* 

193* 

193* 

193* 


■FICHA TECNICA 

► Género: Acción 
>PVPRecjl4$9€ 

► Idioma; Castellano (tato y voces) 

► Comentado: MM 183(Junb 2012) 

► Estudio/Co.: Rebellion / SEGA 

► Distribuidor SEGA >H° de DVDs: 1 

► Lanzamiento.: Va disponible 

► Web: imr.sega.es/fezfnes/ 
aliens-vs-predator/ 


La arvriGua noTa 

sal de caza!S¡ 

eres fan, perdonarás sus fallos y que 
sea corto para disfrutar sus virtudes. 


La nueva noTa 

Aliens, marines y 
depredadores reunidos en una violenta 
batalla de nuevo... ¿Te apuntas? 


Ahora decimos 

Con el lanzamiento de «Aliens: Ma- 
rines Coloniales» a la vuelta de la 
esquina, esta reedición puedes 
considerarla un aperitivo de lujo. La 
campaña individual se juega en una 
tarde, pero «AvP» ofrece formida- 
bles enfrentamientos en arenas de 
combate, online u offline. Hay que 
reconocertambién, que su aspec- 
to visual, bajo DirectX 11 tiene una 
pinta de plena vigencia y que la 
ambientación sigue resultando de 
lo más sobrecogedora. Además, 
a diferencia del próximo «Aliens: 
Colonial Marines» puedes jugar 
como Alien o como Depredador. 


■ 

► Género: 

► PVP Rec.: 

► Idioma: 
►Comentado: 

► Estudio/Cía.; 

► Distribuidor 

► N° de DVDs: 

► Lanzamiento.: 

► Web: 


La ariTicua noTa 

Una soberbia saqa de 
estrategia repleta de humor e ironía. 


La nueva noTa 

tropical a tus pie con 

la que coleccionar todos los «Trapico». 
Lo mejoren juegos de gestión. 
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los melones 
mecos oeL 


¡El espectáculo del PC acaba de comenz; 


* > HEA.RT OF THE SWARM 


para 2013 


Dejamos atrás un año impresionante para el PC con juegos que 
han hecho época. Pero si lo que hemos disfrutado hasta ahora te Ix 
parecido bueno, empieza a descubrir el paraíso que está por llegar. 


WATCH DOGS 


>2 micRo manía 



© Fstudio/Comp.: Crytek/EA 
O Distrib.: Electronic Arts 
© Fecha de lanzamiento: 28 / 2/2013 


M eter Nueva York bajo 

una nípula para alelar ^ 
la otrora Gran Manza- w 
na del mundo, con susaliens dentro 
y toda su apetitosa tecnología también 
ahí, era ya el rizar el rizo que le faltaba 
a Crytek con «Crysís». Bueno, eso y es- 
trenar ef nuevo motor gráfico «CryEn 
gíne 3» con esta nueva bestia visual 
que, ahora si -al menos, eso promete 
Crytek-, estará especialmente adap- 
tado a las posibilidades técnicas del 
PC. Desde luego. Jo que hemos visto y 
jugado en PC es espectacular, pero el 
estudio está trabajando con DirectX ña 
tope y las últimas tarjetas y procesado- 
res para hacer de «Crysis 3» en PC algo 
realmente épico. En un par de meses 
podremos ver hasta dónde han llega- 
do y si la invasión de Nueva York toca 
a su fin, con esa jungla en que se ha 
convertido, transformada en el mejor 
escenario visto en un juego deacción. 


¿Desaparecidos en combate? 


¿Qué pasa cuando un juego se retrasa sin que las compañías den 
más datos? ¿O cuándo los rumores de cancelación se disparan 
por los mentiderosy nadie los confirma ni los desmiente? 

^ Prey 2: Existir, existe. Pero no sabemos en qué condiciones 
está. Las primeras demos en 2011 dejaban a las claras un juego 
espectacular. Pero luego... el silencio. ¿Llegará en 2013? 

> XCOM: Antes de que «Enemy Unknown* siquiera se anun- 
ciase, 2K Marín presentó un juego impresionante inspirado en 
el clásico. Y desde 2011... sin noticias. ¿Qué ha sido de él? 


urantelosúltimosdoce 
meses tu PC ha vivido 
una época realmente 
dorada. Han llegado 
Juegos que esperába- 
mos desde hace taaanto tiempo que 
no los hemos soltado durante meses, 

como «Diablo III* «MaxPayne3», «Mass 
Effect 3* «Hitman Absolution»... Y eso 
por dar unos cuantos nombres a modo 
de ejemplo, aunque, como bien sabes, 
ha habido mucho más. Y si no es nada 


arriesgado decir que 2012 ha sido un 
año especialmente provechoso para 
géneros como el rol -otros como la ac- 
ción están ahí, omnipresentes-, el que 
está a punto de comenzar apunta fuer- 
te en el terreno de la estrategia. 

¡Cambia el mundo! 

Y es que no hay nada más "pecero" que 
la estrategia, ya sea en tiempo real 
o por turnos. Y si te gusta combinar 
aambos aspectos, inmediatamente te 


Aparte del «Alan Wake» original para PC, Remedy también ha lanzado una 
expansión autojugable titulada «Alan Wake’s American Nightmare» por 13,99 C. 


BioShock 

Infinite 


© Esiuú'o/Cómp. Irrational Games/2K 

O "rihuidor.Take2 
© Fecha de lanzamiento: 26 / 2/2013 


H ace ahora un año «BioShock 
Infinite» ocupaba este mismo 
puesto en un reportaje sobre 
los juegazos para este 2012 que se va. 
Un retraso fatal -pero como siempre, si 
es para hacer mejor al juego, merecerá 
la pena- nos ponía en la lista de espera 
de nuestro viaje a la dudad flotante de 
CoJumbia en otra , ‘distopía"que Irratio 
nal propone en su nuevo «BioShock*. 
Booker y Elisabeth se ven envueltos en- 
tina vorágine de acción, poderes men- 
tales, disparos y "vuelos” que te harán 
soñar con lo imposible. 


y Género: Acción 

y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 
y Perspectiva: Primera persona 
^ Ambientación: Ciencia-Ficción 
y Multijugador: Sí 

y Página web oficial: 
www.crysis.com/es/crysis-3 




y Género; Acción/Rol 

y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

y Perspectiva: Primera persona 
y Ambientación: Fantasía 
y Ciencia-Ficción 
> Multijugador: No 
y Página web oficial: 
www.bioshockinfinitejcom 


Con Nueva York hecha unos 7orros -o una jungla, para ser más precisos-, Prophet 
sigue peleándose con todo el mundo: humanos, aliens... ¡Qué estrés, amigo! 




> Género: Estrategia 
y Idioma: Castellano 

(textos y voces) 

> Ambientación: Histórica 
y Multijugador: Sí 

y Página web oficial: 

www.totalwar.com 


y Género: Acción 

y idioma: Castellano 
(textos y voces) 

y Perspectiva: Primera persona 
y Ambientación: Ciencia-Ficción 
y Multijugador: No 

y Página web oficial: 
www.enterthemetro.com/es/ 




Total War 
Rome II 


O Estudio/Comp.: The Creative 
Assembly/SEGA O Distrib.: Koch Media 

O Fecha de lanzamiento: 2013 


M irar atrás en el tiempo a ve- 
ces merece la pena. Al me- 
nos, cuando de «Total War» 
se trata. Y es que tras el lanzamiento 
de «Empire» y «Napoleón* no parecía 
probable que la cronología de la se- 
rie de estrategia más completa en PC, 
que ha hecho de las batallas un puro 
espectáculo, diese marcha atrás en la 
Historia, pero «Shogun 2* primero y, 
ahora, «Rome II», son la prueba de que 
no siempre hay que avanzar en la His- 
toria para mejorar. Esa es la paradoja 
de «Rome II* pues es un título que, una 
vez visto, está claro que está marcando 
el futuro para el desarrollo de juegos 
para PC -y, en general, para otros siste- 
mas-, mientras mira hada atrás en su 
perspectiva histórica. Una genialidad. 


Concebido como una continuacióndirecta de «Metro 2033», el juego de 4A 
Games sigue con Artyom de protagonista en el postapocalipsis moscovita. 


Metro 
Last Light 


O Estpdio/Ccwrtp.; 4A Games/THQ 
O Distribuidor Koch Media España 

O fecha de : 2013 


L a segunda partede«Metro 2033* 
parte de un guión original, que 
arranca allí donde el anterior 
juego finalizaba... en uno de sus dos fi- 
nales posibles. En concreto, la destruc- 
ción de los oscuros marca d comienzo 
de ítasf Light». 4 A Games ha dc^ 
liado un montón démejoras increíbles 
en el motor gráfico del juego y ha es- 
crito una historia sensacional, super- 
visada y asesorada por el mismísimo 
Dmitry Glukhovsky para ofrecerte un 
juego de acción distinto, con un univer- 
so postapocalíptico, politizado, salvaje 
-y no sólo por las criaturas murantes- y 
angustioso, en el que el sentido moral 
de Artyom, el protagonista, definirá 
buena parte de sus -tus- acciones. Un 
auténtico bombazo y un juego que no 
deberías perderte. Ya lo verás. 


The Creative Assembly está desarrollando un título que, en esencia, puede definir 
el camino a seguir para el futuro de la creación de videojuegos. ¡Es aluciiante! 
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ACCIÓN Y ESTRATEGIA DOMINAN 
EL PANORAMA GLOBAL DE LOS 
GRANDES ESPERADOS DE 2013 


vendrá un nombre a la mente: «Total 
War». Si el pasado verano desvelamos 
en estas páginas las primeras imáge- 
nes de la nueva entrega de la saga de 
The Creative Assembly, a medida que 
pasan los meses «Rome II» tiene mejor 
ymejoraspecto. 

Si decimos que el nuevo «Total War» 
perfila cómo serán los juegos en el fu- 
turo a corto y medio plazo, no te va mos 
a descubrir nada nuevo, pero es tan es- 
pectacular que se va a convertir en un 


imprescindible de la nueva tempora- 
da. Pero la estrategia en 2013 traerá no- 
vedades... que no lo son. Sí, suena raro, 
pero es que, en realidad, algunos de 
los más destacados representantes del 
género serán nuevas entregas de sagas 
tan clásicas y esperadas como «Star- 
Craft II», con «Heart of the Swarm», o 
el renacimiento del clásico entre los 
clásicos: «SimCity». Y, por supuesto, no 
podemos olvidarnos de ese pináculo 
de la estrategia bélica como es «Com- 


pany of Heroes», que vuelve renovado 
y potenciado con una jugabilidad total. 

¿Y el rol? 

Si la estrategia va a vivir un momento 
de auge, ¿qué leva a pasar al rol? ¿Es 


que no va a haber ningún juegazo que 
llevarnos al disco duro en uno de los 
géneros más notorios do 2012? Tampo- 
co es eso, pero desde luego, tras «Dia- 
blo III» o «Mass Effect 3», pocos títulos 
parece que vayan a alcanzar tanto 
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y Género: Estrategia 
y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 
y Ambientación: 

Urbana/Realista/Ciencia-Ficción 
y Multijugador: Sí 

y Página web oficial: 

www.simcity.com 


y Género: Estrategia 

y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

y Ambientación: Histórica 
y Multijugador: Sí 

y Página web oficial: 

www.companyofheroes.com 


¡'c Maxis/EA . 
Electronic Arts 

Principios 2013 


E l anuncio por parto de EA del 
desarrollo 'de unnuevo «SiniCi- 
t?*,Tio hace ni un año, resultó 
del todo sorprendente. Mosólo la vene- 
rable serie-creada por Will Wright vol- 
vía a la vida tras una década -«SimCity 
4» apareció en 2003-, sino que*se con- 
firmaba quesería un juego exclusivo 
de PC, tras varios extraños devaneos 
de la saga en el mundo de las consolas 
-incluyendo portátiles como Nintendo 
DS-, lo que no dejaba detener un pun- 
to surrealista. El nuevo «SimCity» -tie- 
nes más detalles en el reportaje de este 
mismo número- es puro espectáculo 
urbanita con unas ciudades más vivas 
que nunca, un control absoluto sobre 
todo el desarrollo de tu dudad, y la ju- 
gabílidady diversión de siempre. 


Company 
oí Heroes 2 


O Estutiio/Compañía: Relic/THQ 
O Distribuidor: Koch Media España 
O Fecha de lanzamiento: Principios 2013 


C uando «Company of Heroes 2» 
vea la luz habrán pasado casi 
siete años desde el lanzamien- 
to del primer juego. Y durante este lustro 
largo la esencia del diseño y la acción 
apenas sí ha cambiado. Tan buena era 
la idea original de Relie. Pero, claro, el 
tiempo ha permmdo que el estudio, en- 
tre expansión y expansión de «Company 
of Heroes», desarrolle un nuevo motor 
gráfico -«Essence Enginp»-, haya mejo- 
rado y pulido mil detalles del original y 
haya dado un interesante giro -no sólo 
ofreciendo la Segunda Guerra Mundial 
desde la perspectiva soviética, pues con- 
trolarás al Ejército Rojo-a la jugabilidad 
aportando un componente inédito: la 
climatología. Y sí, inédito en el sentido 
de que el intenso frío hará mella en tus 
hombres, hasta el punto de matarlos. 


Clásico entre los clásicos en el universo del PC. «SimCity» se renueva hasta la 
saciedad pero siendo fiel a sí mismo. Todo cambia para que todo siga igual. 


renombre el próximo año... al menos 
que tengan confirmada su fecha de 
lanzamiento. Porque claro que habrá 
excelentes juegos de rol en 2013 -¡esta- 
ría bueno!- pero, si hablamos de cosas 
como un «Dragón Age III», hasta que EA 
no dé más datos, cualquiera pone la 
mano en el fuego ante posibles retrasos. 
Si ya muchos juegos cuyo lanzamiento 
estaba asegurado para 2012 han acaba- 
do retrasándose a 2013, no sabemos ni 
qué podrá pasar con aquellos cuyo de- 


sarrollo está anunciado pero de los que 
no se ha visto ni una sola imagen. 

Rumores, rumores... 

En la categoría de rumores, al menos en 
lo referente a su fecha de lanzamiento 
y disponibilidad en 2013, hay un buen 

puñado de juegos de los que es difícil 
aventurarnada:desde«Doom4»al men- 
cionado «Dragón Age III». De «Modern 
Warfare4*a«GTAV».Yunpoco más allá 
nos encontramos con los "desaparecí- 


r 1 

Los esperamos pero... ¿llegarán? 

El anuncio oficial de «GTA V» por parte de Rockstar se ha producido hace unas 
semanas y, como era de esperar, de momento el estudiosólo ha confirmado el 
desarrollo de versiones para consola. Y si 
hablamos de deseados, el gran secreto a 
voces de id Software, «Doom 4», también 
debería llegar en 2013, pero ni el estudio 
texano ni Bethesda han dicho esta boca 
es nuestra. ¿Otro gran deseado y espera- 
do? ¿Qué tal... «Modern Warfare 4»? 

L J 
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Aparte del «Alan Wake» original para PC, Remedy también ha lanzado una 
expansión autojugable titulada «Alan Wake's American Niglitmaru» por 13,99 €. 


StarCraftn 

Heartof the Swarm 


Blizzard 

Aclivicion Bl»22ard 

12/3/2013 


Aparte del «Alan Wake» original para PC, Remedy también ha lanzado una 
expansión autojugable titulada «Alan Wake*s American Nightmare» por 13,99 €. 




Dead 

Space3 


O Estudio/Comp.: Visceral Games/EA 
O Distribuidor: Electronic Arts 
O Fecha de lanzamiento: 7/2/2013 

I maginar a Isaac Clarke con com- 
pañía parece un contrasentido, 
pero en realidad es la base del 
diseño y ia historia de la nueva entre- 
ga de «Dead Space*. Eso sí, pese a que 
ahora sí oirán tus gritos en el espado, 
la misma y violenta acción, el gnre ex- 
tremo, la oscuridad y la angustia segui- 
rán dominando el diseño del juego. La 
aparidónde los acólitos de la iglesia de 
la Unitologia se sumará, además, a los 
necromorfos como enemigos a los que 
te enfrentarás con todas las armas a tu 
alcance que, de nuevo, junto a la arma- 
dura, tendrás que mejorar poco a poco 
para enfrentarte a peligros cada vez 
más terribles. Un nuevo planeta hela- 
do señará de escenario para gran parte 
de una aventura que promete desvelar 
el origen de los necromorfos. 


a trilogía «StarCraft lí% conti- 
núa en marzo de 2013 con su 
I segunda entrega: «Heart oí rhe 
Swarm». Como ya anunción Blizzard, 
cada entrega está dedicada a una de 
(as tres razas del universo «StarCraft» 
y «Heart oí the Swarm* se centra en 
los Zerg. Como ya sabes, además 
de los repulsivos alienígenas. Ja 
aparición de Sarah Kerrigan es el 
otro ejesobre el que se cimenta 
la trama. La antigua Reina de 
Espadas abrirá la campaña 
asumiendo el liderazgo del 
enjambre, una vez recu- 
perada su forma humana, 
para vengarse de Árrturus 
Mengsk. Y, a partir deaqui, 
disfrutarás de la excepcio- 
nal jugabilidad propia 
de«StarCralHl».. 
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y Género: Estrategia 

y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

> Ambientación: Ciencia-Ficción 

> Multijugador: Sí 

y Página web oficial: 

us.battle.net/sc2/es/game/ 

heart-of-the-swarm-preview/ 


y Género: Acción/Aventura 

> Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

y Perspectiva: Tercera persona 
y Ambientación: Ciencia-Ficción 
y Multijugador: Sí 

y Página web oficial: 

www.deadspace.com 


Nuevas y viejas sagas... 

Algunas series con solera se renova- yF 4 : * 

ránen 2 oi 3 . Algunos están muy próxi- ^ 

mos, como «Splinter Cell. Blacklist» ** 

pero otros, como «Star Wars 1313*, 
aún no tienen nada dara su fecha. 

En el caso de «Star Wars», es aún más 
complicado dilucidar su futuro tras la 
compra de Lucasfilm por Disney. Y si queremos hablar de viejos conocidos, 
no habrá que perder la pista a "remakes” como el de... «Rise of the Triad*. 



dos* de los que sus compañías ni con- 
firman ni desmienten su desarrollo, 
cancelación, retraso o cualquier otro 
detalle «Prey 2 » y el "otro" «XCOM» son 
los mejores ejemplos. En teoría, ambos 
siguen en desarrollo o, al menos, no se 
ha dicho lo contrario, pero más allá de 
ese Infimo dato... el silencio total. 

De todos modos, no te preocupes, 
ocurra lo que ocurra -y esperamos que 
ocurra lo mejor y se confirmen cuanto 
antes- vas a tener juegos para dar y to- 


mar en 2013 y de lo mejorcito. Porque si 
con lo anterior no has tenido suficiente, 
mira hacia el universo de la acción que, 
como era de esperar, estará pletórico en 
el año que comienza. 

¡Coge tus armas! 

Acción bélica, mundos utópicos, ciencia 
ficción, terror espacial... Todo tiene ca- 
bida en el vasto universo de la acción, 
ya sea en primera o tercera persona. Se- 
ries que continúan con nuevas y espec- 
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y Género: Acción 
y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 
y Perspectiva: Tercera persona 
> Ambientación: Ciencia-Ficción 
y Multijugador: Por confirmar 
y Página web: 
watchdogs.ubi.com 


y Género: Acción 
y Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

y Perspectiva: Primera persona 
y Ambientación: Ciencia-Ficción 
y Multijugador: Sí 

y Página web: www.sega.es/ 
alienscolonialmarines 


El futuro es tecnológico y muy violento en «Watch Dogs», uno de los títulos más 
destacados del último E3, con el que Ubisoft asombró a propios y extraños. 


Watch 


Los xenomorfos vuelven en un juego de acción que pretende revitalizar la saga 
«Alien» en PC, inspirándose en la película de James Cameron. Acción totai. 


O Estudio/Compañía: Ubisoft Montreal 
O Distribuidor Ubisoft 
O Fecha de lanzamiento: 28/2/2013 


E l mundo de Aiden Pearce está 
dominado por la tecnología, los 
^ 'hackers y las armas. Aunque, en 
realidad, todo puede ser considerado 
un amia, incluyendo el propio mundo 
de juego, si desarrollas las habilidades 
para controlarlo con los conocimientos 
de Aidea Un estilo de juego donde la ac- 
ción, los diálogos, la libertad deexplora- 
ción mandan... ¿Te suena? La fórmula de 
«Assassin’s Creed» se adapta a una am- 
bientación futuristay de tíencta-ficdón 
para ofrecerte un mundo a tu entera dis- 
posición en el que el protagonista se ve 
envuelto en misteriosas conspiraciones 
que amenazan su vida. 


Aliens Colonial Marines 


O Estudio/Compañía: Gearbox/SEGA 
O Distribuidor Koeh Media España 

O Fecha de fanzamient : 12/2/2013 


L a saga «Alien» es una de las más 
veteranas en el PC aunque sus 
últimas apariciones han sido 
algo flojas. «Aliens Colonial Marines» 
quiere acabar con esa tendencia, 
para lo que se inspira en la pelí- 
cula de James Cameron y toma la 
acción más intensa y explosiva, y la , 
mezcla con la terrorífica ainbienta- 
ción ciaustrofóbica tan conocida / 
de las películas: una combina- / 
ción irresistible para 2013. / ¿ 


Aiden Pcarce. el héroe del juego, se puede considerar el sucesor de los 
Ezio, Connor y Altair. y heredero de un estilo de acción muy peculiar. 


taculares entregas, sagas que reviven 
tras tiempo aletargadas-o con entregas 
algo olvidables-, universos abiertos de 
nuevo cuño, mundos futuristas, posta- 
pocalípticos, alternativos... La acción, 
una vez más, va a barrer en el PC. En 
estas paginas te hemos reunido lo más 
granadoa: «Crysis 3», «BioShock Infinite» 
-¡ese «BioShock»que tanto deseamos!-, 
«Dead Space 3» o el impresionante 
«Watch Dogs» el "nuevo" del grupo que, 
sin embargo, no va a temer plantarcara 


a veteranos como «CTA V» - si es que lle- 
gamos a verlo en PCI- en un mundo de 
juego de su mismo estilo... 

En definitiva, 2013 está ala vuelta de 
la esquina y las perspectivas en el PC 
para los próximos meses nD podían ser 
mejores. Prepara tu PC para lo que está 
por llegar, si que aún te queda espacio 
en el disco duro tras lo que ha venido en 
2012. Y, si no, siempre podrás instalar 
uno nuevo para todos estosjuegazos. ¡A 
disfrutar del nuevo año! 


Nuestros favoritos 

Aunque el primero de ellos se ha hecho esperar -ya apareció en esta 
minilista hace un año-, su pinta es cada vez mejor. Y los otros no le 
van a la zaga... 

y BioShock Infinite: Lo de Irrational es increíble. Nos hacen esperar 
de lo lindo, pero les seguimos adorando. ¡A ver, con juegazos así!... 
y Total War Home II: Lo nuevo de The Creative Assembly te va a dejar 
pasmado. Lo disfrutarás a lo grande, cuando dejes de babear ante él... 
y Metro Last Light: Las aventuras de Artyom en el Moscú postapo- 
calíptico te asombrarán por su realismo y su nuevom motor gráfico. 
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los más 
venoiDos en: 

L WoW: Mists of Pandaría (+12) 

© Rol Online O Actrnsion Blizzard 

2. Gulld Wars 2 (+12) 

O Roí Oníne © ArenaNet/NC Soft 

3. Football Manager 2013 (+3) 

© Estrategia © SEGA 

4. FIFA 13 (+3) 

O Deportivo © Electronic Arts 

5. NBA 2K13 (+3) 

O Deportivo O 2K/Take Tivo 

6. FIFA Manager 13 (*3) 

O Estrategia O Electronic Arts 

7. Los Sims 3. Cr. Sobrenaturales (+12) 
O Estrategia O Electronic Arts 

8. Diablo III (+16) 

O Ríl O Activision Elíz2ard 

9. Pro Evolution Soccer 2013 (+3) 

© Deportivo O Konami 

10. WoW Battlechest 3.0 (+12) 

© Rol Online O Activision Blizzard 


L Football Manager 2013 (+3) 

O Estrategia O SEGA 

2. The Sims 3: Seasons (+12) 

O Estrategia © Electronic Arts 

3. Far Cry 3 (+13) 

O Acción O Ubisoft 

4. The Sims 3 Supematural (+12) 
O Estrategia © Electronic Arts 

5. The Sims 3 (+12) 

O Estrategia O Electronic Arts 

6. The Eider Scrolls V Skyrím (+16) 
O Rol/Acción © Bethesda 

7. Assassin s Creed III (+18) 

O Acción O Ubisoft 

8. Farming Simulator 3 (+3) 

O Simulación © Focus/Kcch 

9. XCOM Enemy Unknown (+12) 

O Estrategia © Firax s/2K 

3. Cali of Duty Bbck Ops 2 (+18) 

© Acción © Activision Blizzard 


L Dishonored 
©Acción© Bethesca 

2. StarCraft II Heart of the... (reserva) 
© Estrategia © Activision Blizzard 

3. far cry 3 

© Acción © Ubisoft 

4. The Eider Scrolls V Skyrím 
© Rol/Acc ón © Bethesda 

5. Cali of Duty Black Ops 2 
© Acción © Activision Blizzard 

6. Gulld Wars 2 

© Rci Online © NC Soft 

7. Tera Online 

© Rol Online © Atari 

8. Assassin’s Creed lil 
© Acción © Ubisoft 

9. Diablo III 

© Rol © Activision Blizzard 
8. The Sims 3 Pets 

© Estrategia © Electronic Arts 


recomendados de 

micRomama 


¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Dishonored 




Acción/Rol Arkane/Bethesda 
Koch Media 49,95€ 

0 nuevo juego de Arkane 
es una obra de arte con 
una perfecta sinergia de 
diseño, arte y jugabilidac. 
Una auténtica maravilla en 
el género de acción, que te 
dejará pasmado. 


O Comentado en MM 213 Puntuación: 95 



Hitman 

Absolutíon 



XCOM 

Enemy Unknow: 



Acción loInteractive/EIDOS/SquareEnix 


Koch Media 



39,95 € 

La quinta entrega de «Hit- 
man» es una auténtica joya 
con la que lo Interactive ha 
llevado a 47 a lo más alto. 
Un juego diseñado con 
mimo y cor destellos de 
genialidad. iLo necesitas! 


© Comentado en MM214 Puntuación: 98 



Estrategia Firaxis/2K 
Take2 49,956 

¡Si todos los remakes 
fueran así. estaríamos 
encantados de que nos 
garan por docenas! Fira 
ha superado con nota e 
desafío de lavar la cara . 
un juego mítico en PC. 



Comentado en MM 213 Puntuación: 95 



Rol/Acción CD Projekt RED 
NamcoBandai 40.95€ 

Las legiones de fanas de 
- • Geralt de Rivia han recibido 

con gozo esta versión con 
• contenido nuevo que mu- 

chas comparías venderían 
come jh DLCy queCD Pro- 
jekt regala a los jugadores. 
O Comentado en MM 209 O Puntuación: 99 



Acción Geart>ox/2K Games 
Take2 50.506 

El regreso a Pandora ha sido 
espectacular. Gearbox te 
ofrece nuevas y emocionan- 
tes aventuras en el planeta 
más explosivo del universo, 
con nuevos protagonistas y 
enemigos. ¡Brutal! 

O Comentado en MM 212 i Puntuación: 94 



Velocidad Críterion/EA 
Electronic Arts 49,95 € 

^ Un "remake" estupendo 
de un juego de coches 
©HBjjK que ya era excepcional. 

intensidad y emoción di 
carreras, el sistema Aut« 
funcionando a la perfeo 
i los cochazos... iuns joya 

O Comentado en MM 215 Puntuación: 96 



i ReFenencia 


Aqui os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 


Estos son los mejores exponentes de los stete géneros 
puros (Acckxi Estrategia. Deportivo. Velocidad. Simulación, 
Aventuras y Rol). En ¡a actualidad existen multituc de stOgéiteros. 
por k> que algunas de las Referencias ocluidas en la secaon de 
reviews pueden variar, adecuándose a juego del que se esté 
realizando el comentario. 
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«StarCraft» volvió a lo grande, ini- 
ciando una trilogía, son la misma 
jugabilídad brutal de siempre. 

r Comentado en MM 18$ Puntuación: 98 


Koch Media 49,95€ 

Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos tan originales como geniales. 

I Comentado en MM 213 Puntuación: 99 


Péndulo Studios FX 19,95 € 


Péndulo tira de maestria y pres 
ta una aventura que reúne lo m 
del género: humor y jugabilidac 

[ Comentado en MM 198 
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WoW 

Mists of Pandaría 


irtrvo Electronic Arts 

onicArts 39,954 

~~ P9 El mejor juego cíe fútbol del 
, momento, sin duda EA ha 
vuelto a afinar y poner a 
punto la maquinaria precisa 
del deporte rey, con una 
simulación divertidísima y 
una jugabilidad total. 

mtadoenMM214 Puntuación: 94 


í 
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C Acción/Aventura O Ubisoft 
G Ubisoft 49,95€ 

La serie «Assassin’s Creed» 
da el salto al Nuevo Mundo, 
estrenando tecnología 
gráfica y protagonista, en 
una de las mejores entregas 
ce la saga. Conviértete en 
Kevin y salva a los tuyos. 

C Comentado en MM 208 Puntuación: 90 


AssassnS 


Th 

SI 
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The Eider Scrolls V 

Skyrim 


Guild Wars 2 


O Acción Ubisoft 
Ubisoft 49,95€ 

La continuación de «Oarksi- 
ders» ofrece un nuevo pro- 
tagonista, más habilicades 
y combos, más persoiajes 
secundarios, un nuevo 
mundo que explorar, más... 
más... ¡Más de todo! 


O Comentado en MM 215 Puntuación: 92 


Acción Rockstar 
Take2 O 50.50 € 

Rockstar ha tomado la 
licencia creada por Remedy 
y la ha remodelado por 
completo para ofrecernos 
un juego de acción oscuro, 
absorbente y sencillamente 
magistral. 


G Comentado en MM 210 < Puntuación: 96 


Acción Treyarch/Activision 
Activisicn Blizzard G 59,95 € 

«Black Ops II» es justo lo que espe- 
rábamos... No, es más. Es un juego 
de acción bélica espectacular, con 
un diseño de misiones maqistral, 
una narrativa inigualable y encima 
añade dos juegos extra: un mul- 
tijugador sensacional y un modo 
Zombis divertido como pocos. 


Comentado en MM 215 ( Puntuación: 98 


Diablo III 


nline O Blizzard 
ision Blizzard 34,954 

La nueva expansión de 
«World of Warcraft» ya ha 
llegado, descubriendo a los 
Pandaren, una espec- 
tacular nueva raza que 
aporta sangre fresca y más 
jugabilidad al clásico. 

entado en MM 214 O Puntuación: 94 


Rol/Acdón Blizzard 
Activisicn Blizzard 59,954 

Por fin ha llegado, después 
demás de diez años, la 
nueva entrega de a serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? ¡Sí, porque 
es todo lo que esperábamos 
y mucho más! 

G Comentado en MM 210 Puntuación: 99 


Rol Bethesda Game Studios 
Koch Media 49,954 

Ya se suponía que «Skyrim» 
tendría un largo recorrido, 
y es que tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un par de meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia. 

C Comentado en MM 203 Puntuación: 98 


Rol online ArenaNet/NC Soft 
€ Koch Media 54,954 

Parecía imposible que 
llegara un juego de rol 
GLiLñfans on,ine capaz de hacer frente 
a «Wo'ld of Warcraft», pero 
«Guild Wars 2» ha sorpren- 
dido a propios y extraños. 

23 - Un juegazo en toda regla. 

G Comentado en MM 212 O Puntuación: 98 



Bethesda 


Koch Media 


49,95€ 


The Eider Scrolls V Skyrim 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

L Comentado en MM 203 Puntuación: 98 


Silent Hunter 5 


Ubisoft Romanía Ubisoft 19,954 
Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 


EA Sports 


Electronic Arts 


39,954 


La serie de fútbol más popu- 
lar pone sobre el tapete su 
mejor juego hasta la fecha. 

Comentado en M M 203 Puntuación: 93 


Slighty Mad/Black Box/EA EA 49,954 
La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo. 

r Comentado en MM 178 Puntuación: 98 


L Comentado en MM 185 Puntuación: 94 
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La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


La estrategia este mes 
está muy tranquila. No 
hay apenas novedades en 
los porcentajes devoto ni 
cambios en las posiciones. 
Pero nos da que esto va a 
durar poco... 




XCOM Enemy 

Unknown 

44% de las votaciones 

MM 213 Puntuación: 9$ 

r*ajáj/2K 

TakcTwo 



TW Shogun II 


32 % de las votaciones 

MM207 Funtua^ófuSl 
The featrvc ^svemWy/SEiA 
SEGA 




MenofWar 

Condemned He roes 

10 % do las votaciones 

MM 210 Puntuacon: 92 
Best Wíy/lC Comparry 
FX Interactive 



Civilization V 
Dioses y Reyes 

8% de las votaciones 

MM211 Puntuación: 95 

rirajus 2K Gantes 

Talce 2 



Men of War 
Vietnam 

6% de las votaciones 

MM2CM PuUuacün: 92 
í«t Wiy/lC Compar, 

FX Interactive 




Hitman 

Absolution 

032 % de las votaciones 

MM214 Puntuación: 98 
lo Interactive/BDOS/xjuareEná 
Kxh Media 


MAX PAYNE 3 


18 % de las votaciones 

MM210 PunhuciórrK 
C Rcckstar 
C Take2 


Borderlands 2 


O K) % de las votaciones 

MM 212 Punteada 95 

Gearto*;2X 

Tata 2 


Spec Ops 
The Line 

4% de las votaciones 

MM2U Puntuación: 92 
OYajef/2KGames 
O Tata 2 


«Dishonored» se afianza 
tras una entrada 
fulgurante. Escala hasta la 
primera posición y aguanta 
firme ante la llegada de 
«Hitman Absolution». |Y el 
mes que viene habrá más! 


Otro género que esta 
tranquilo. La verdad es 
que desde los recientes 
lanzamientos de FX, poco 
hay de reseñable en las 
últimas semanas. ¿Cuánto 
durará la calma? 





New York crimes 


O 30 % de las votaciones 

MM208 Puntuación: 90 
Péndulo Studios/FX 
FX Interactive 



Alan Wake 


18% de las votaciones 

MM207 Puntuación: 94 

Rerordy 

Namco Bandai 



Hollywood 
Monsters 2 

12 % de las votaciones 

MM198 Puntuación: 91 
Péndulo Stufios/Fl 
FX Interactive 



La Ciudad Perdida 

de Zercura 

8% de las votaciones 

MM 211 Pjntuaoón: 90 
Cranberry/dtp 
FX Imcractóe 



Ligeros movimientos 
en el mundo del rol. Los 
integrantes de la lista 
intercambian algunas 
posiciones, pero pocas 
novedades más hay este 
mes en el género. 





The Eider 
ScrolIsVSkyrim 

35 % de las votaciones 


MM2Q3 

Bethesda 



Torchlight 2 


15% de las votaciones 

MM 209 Puntuación: 90 
Abnosl Human 
Descarga 



The Witcher 2 

Enhanced Edition 

O 9 % de las votaciones 

MM 209 Pu*uac¿6n: 99 
C0 Projekt RED 
Namco Banda 



Mass Effect 3 


3% de las votaciones 

NM207 Puntuación: 96 
BioWart/Electronic Arts 
Electronic Arts 


Lo imaginábamos. Ha 
llegado « Fi 2012» y se 
ha aupado a la primera 
posición. Estaba cantado, 
pero la entrega anterior no 
pierde fuerza y continúa 
destacado en la lista. 




DiRT Showdown 


31% de las votaciones 

MM210 Puntuación: 91 
Codímasters 

Narrco 8¿ndai 




Test Dríve 
Unlimited 2 

10% de las votaciones 

MM 195 Pjntuacün: 04 
Edén Games Atan 



Need for Speed 
The Run 

2% de las votaciones 

MM204 Puntuación: 90 
Black Box/EA 
EA 
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eL esporvraneo 

Los eventos en 
que participes en 
el juego ter.dnn 
consecuencias en la 
serie de TV. Ambos 
tienen guiones 
paralelos que se 
entrecruzarán... 



Nathan Rinharrknn 
productor ejecutivo de «Defiance» 
(el juego) y vicepresidente de 
desarrollo de frión Worlds 


GEnEHED- 

Nada que modificar, por 
ahora, en el mundo de la 
simulación. Las posiciones 
permanecen inalteradas, 
los porcentajes varían 
mínimamente. Sin novedad 
en el frente... 





Microsoft Flight 


22% de las votaciones 

No cementado 

Micresoft 

Mtcrooft 



Take On 
Helicóptero 

20% de las votaciones 

MM207 Puntuación: 91 

Boh«mú Irrteoeth^/TX 
O FXInueracthe 




1 ( 


Riseof Flight 


0 12% de las votaciones 

MM193 Puntuación: 95 
Neoqb/777 Studkw/Aefosolt 



X-Plane 8 


8 % de las votaciones 

MM126 1 Puntuación: 86 
Laminar Research 
FX Interactive 





NBA 2K12 


© 30 % de las votaciones 

MM202 Puntuación: 92 

2K Sporli/2K Games 
Take 2 


i 

□ 

sa 


Pro Evolution 
Soccer 2013 

16% de las votaciones 

MM 213 Puntuación: 89 


FIFA 12 


;12%de las votaciones 

MM 203 Pustuaocn:93 
. m y c IA Sports 
^ ^ Electronic Arts 

Football 
Manager 2012 

2 % de las votaciones 

MM 203 Pmtwcx<i:89 
Sports hteractwe/SíGA 
S£GA 


NBA2K13 


40% de las votaciones 

MM 214 Purtuaocrt 96 
O 2KSpors/2X Games 


Como imaginábamos, 
«NBA2K13» ha irrumpido 
como un vendaval, 
colocándose en el primer 
puesto y machacando la 
canasta. ¡ Y su predecesor 
sigue ahí, también! 


i cLásicos pe todos los Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 





L Civilization IV 

50% de las votaciones 


2.Ageof Empires 

36% de las votaciones 


3. Commandos 

14% de las votaciones 


Comentado enMMl31 
Puntuación: 96 
Firaxis 


Comentado en MM 37 
Puntuación: 91 
Ensemble Studios 


O Comentado en MM 42 
O Puntuación: 92 
O Pyrc Studios 



L Half Life 2 

48 % de las votaciones 
O Comentado en MM 119 


2. Max Payne 

30 % de las votaciones 


3. Crysis 

22 % de las votaciones 


O Puntuación: 98 
Valve 


O Comentado en MM 80 
O Puntuación: 86 

O Rerrwdy Entertainment 


O Comentado en MM 156 
O Puntuación: 98 
O Crytek 


y — ) 




L Grim Fandango 

52% de las votaciones 


2. Monkey Island 

32% de las votaciones 


3. Dreamfall 

16 % de las votaciones 


O Comentado en MM 47 
O Puntuación: 92 
O LucasArts 


O Comentado en MM 42 
O Puntuación: 85 
O LucasArts 


O Comentado en MM 139 
O Puntuación: 90 
O Funcom 



1. Oblivion 

44 % de las votaciones 


2. Neverwinter N. 

32% de las votaciones 


3. Ultima Vil 

24% de las votaciones 


Comentado en MM 63 
Puntuación: 97 
Origin 



2. IL-2 Sturmovik 

34% de las votaciones 


3. Lock On 

18% de las votaciones 


O Comentado en MM 148 
O Puntuación: 94 
O Ubisoft/Ubisoft 


Comentado en MM 83 
Puntuación: 90 
lC/Maddox Games 


O Comentado en MM 108 
O Puntuación: 90 
O Eag e Dynamics 


DePORTIVO 




L Virtua Tennis 

40% de las votaciones 


O Comentado en MM 88 
Puntuación: 92 
SEGA 


2. Sensible Soccer 

32% de las votaciones 

C Comentado en MM 62 
O Puntuación: 95 
C Sensible Software 


3. PC Fútbol 2001 

28 %de las votaciones 


O Comentado en MM 66 
O Puntuación: 86 
O Dinamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 
Tanto le» listas per géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera v 


/ota por tus juegos favoritos 

i.... hacer OS 


|Zv< J C7 

I votar es m» sencilla Lo único que ^^"^^cc^de Micromanía. Nuestra dirección es: 

avoritos í«í itticromania.es o e ?r? 30 Rozas. Madrid 

Hsssssssft 


correspondiente en 


micRomanio 
















En la línea de 
«Tera» llega 
«RaiderZ», 
un MMO que 
)mbina el rol con 
la acción basada 
en un sistema de 
combate directo 


or fin ha llegado a Europa la 
versión final de «RaiderZ». 
Definir este juego de Maiet 
-creadores de «GunZ: The 
Duel»- es sencillo: se trata de un mundo 
persistente de fantasía enfocado a la lu- 
cha contra monstruos colosales median- 
te un sistema de control directo, propio de 
los juegos de acción. 

El objetivo es cazar alimañas, cuanto 
más grandes, mejor. Para ello podemos 
elegir entre cuatro clases de Hu nterZ: de- 


fensor, clérigo, berserker y mago. Todas 
ellas son bastante abiertas, por lo que la 
especíalización en un estilo se consigue 
a través de la elección de habilidades al 
subir de nivel. En cuanto a las quests, 
dejan bien claro desde el principio que 
«RaiderZ», aunque es un juego de rol, 
está diseñado para los que buscan ar- 
ción, porque la mayoría de las misiones 
consisten en limpiar mazmorras. Hay 
recolección de recursos y otras tareas 
típicas de cualquier juego de rol, como la 


artesanía de armaduras y la personali- 
zación de monturas, pero la mayor parte 
del tiempo está dedicada a luchar. 

El PvP, por tanto, tiene una gran im- 
portancia. El PvE esextenso y muy varia- 
do*£n tipos de monstruos, pero la hora de 
la verdad llega cuando tienes que batirte 
el cobre contra otros jugadores. Si te gus- 
ta el roly la acción, ya puedes jugargratis 
a «RaiderZ», con micropagos opcionales. 
Tienes más información en la web ofi- 
cial: www.raiderz-europe.com/es 


Vuelve la Guerra Fría 
con «Arctic Combat» 

El shooter de Webzen ofrece profundidad en el 
desarrollo de personajes y un amplio arsenal 

Acción Online © Webzen © «Arctic Combat» © Ya disponible 

Ya ha comenzado la beta abierta de «Arctic Combat», un juego 
de acción masivo del estudio coreano Webzen. Dos facciones se 
enfrentan por la dominación del planeta: la Allied Forcé liderada 
por los Estados Unidos, y la Red Star Alliance encabezada por 
Rusia. Este planteamiento sirve de trasfondo a las misiones PvE 
y para dividir a los jugadores en los seis modos PvP. El punto 
fuerte de «Arctic Combat» es la progresión de los personajes, 
tan profunda casi como en un juego de rol. Así, hay habilidades 
activas y pasivas, y un arsenal enorme que, en función de lo que 
elijamos, determina nuestra función en el campo de batalla. Es 
gratuito con micropagos, pero no hay armas exclusivas a cambio 
de dinero. Descárgalo ya en: ac.webzen.com 
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lidad gráfica de «RaiderZ» ds más 

sta que los MMO más avanzados, pero aún 
la talla, con un diseño artístico notable. 


Lo de David contra 
Goliat es una fábula que 
no deberías tomar por 
ordinaria o casual. Para 
tumba' a las criaturas 
más grandes a veces 
hay que buscar ayuda y 
lir una estrategia. 



f«Crysis» será 
online y gratuito 



El Presidente y Director de 
Crytek, Cevat Yerli, ha anunciado 
en una reciente entrevista que 
tienen planes para hacer en un 
futuro cercano un juego online 
gratuito de la saga «Crysis». 



-acr ~ : : c : : en un mundo de fantasía medieval, una estrella cayó del cielo 

cargada de bestias infernales. : y : :: a magia y la espada 


¿Sabías que, 



Zynga corre peligro de ir 
a la quiebra? La popular 
compañía va a cerrar 13 de sus 
juegos para Facebook, entre 
los que figuran «FishVille» y 
«Treasure Island», como parte 
de un drástico plan de recortes. 
Además, varios directivos se 
han pasado a la competencia 
ante el posible cierre de las 
oficinas de Reino Unido y Japón. 


Surca los cielos en 
«Guns of loaras Online» 

La versión online del simulador aéreo de Muse Games 
combina el PvP con un cooperativo muy intenso 

Acción Online © Muse Games © «Guns of Icarus Online» © Ya disponible 

Hace un par de años el estudio Muse 
Games, especializado en juegos para 
nevegador, nos sorprendió con «Guns 
of Icarus», un s mulador de aeronaves 
ambientado en un munde steampunk. 

Ahora regresan con «Guns of Icarus 
Online», que ofrece básicamente 
lo mismo en cuanto a contenido 
pero con la novedad esencial del 
multijugador. Cada nave requiere de 
una tripulación formada por capitán, piloto, ingeniero y artillero, que deben trabajar 
en equipo. Durante el resto del tiempo, lo principal es comerciar transportando 
mercancías para ganar dinero con el que mejorar la embarcación. Está disponible 
en Steam por 19 €. Más información en: www.gunsoficarus.com 



P «Forge» está 
casi a punto 





Ha comenzado la beta cerrada de 
«Forge», un interesante MMO de 
ambientación medieval fantástica 
centrado en el PvP. Comenzó su 
andadura en Greenlight y ya se 
puede reservar en Steam. 



|«Wizardiy Online» 
se aproxima 


ar- **..«** 

Basado en una saga iniciada en 
los años 80 , «Wizardry Online» 
regresa de la mano de Sony Online 
Entertainment con novedades 
como la muerte permanente. Se 
encuentra en beta cerrada. 

«Ingress» llega 
aAndroid 


Googleestá dando los últimos 


retoques a «Ingress», un 
interesante juego de realidad 
aumentada que al principio sólo 
saldrá para smartphones Android, 
y más adelante llegará a iOS. 


«Heroes & Generáis)] 
y Square Enix se alíat 




Reto-Moto ha alcanzado un 
acuerdo con Square Enix para 
lanzar en breve «Heroes & 
Generáis», un MMO de la Segunda 
Guerra Mundial para navegador 
que combinará acción y estrategia 







mecos onune 

Comunidad online 

Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la acción o el rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 



> Theodorova 



La mazmorra Fractales de la Nieblá consiste en una sucesión 
infinita de habitaciones, "u resístenos rrarca el final 


I que promete tener 
un largo recorrido gracias a sus mejoras especiales. 




pemmecHos y caonvacHes 


Si te gustó la banda sonora de «Riders of Rohan», 
la última expansión de «The Lord of The Rings 
Online», ya puedes descargártela por 10 € en 

¡Tunes, n hien comprar ¡ndivualmento alguno de 

sus 23 temas, todos ellos compuestos por Chance 
Thomos y grabados en estudio por orquesta. Una 
buena forma de disfrutar en cualquier parte de la 
épica inspirada por el mundo fantástico de J.R.R. 
Tolkien. Lo encontrarás en: 
itunes.apple.com/es 


►Soy una guardiana Norn que 
está dando sus primeros pasos 
en el servidor Gandara de 
«Guild Wars 2». Si te encuentras 
conmigo, verás que luzco con 
orgullo la armadura de un 
conquistador. 


►Aunque los problemas 
me persigan, los superaré 
con dignidad. La Pantera de 
las Nieves, mi espíritu guía, 
enseña que hay un tiempo 
para la seriedad y un tiempo 
para la risa. 

► Dependo de mi astucia 
para protegernos a mis 
aliados y a mí. Y. sin 
embargo, he conocido 
el fracaso. Desafié a mi 
rival de toda la vida a una 
pelea en un festín y perdí. 
Espero el día en que pueda 
tomarme la revancha. 


►Mis arma favorita es una 
Espada Precisa de fuerza 
141-156 y +5 a la precisión, 
acompañada de un escudo 
poderoso de fuerza 126*142, 
defensa 6 y +4 a la fuerza. Es una 
combinación equilibrada que me 
permite afrontar con garantías 
cualquier confrontación. 


►Mis últimas misiones las he 
realizado en las inmediaciones 
del Símbolo Kresdory Las 
Madrigueras Grekvelnn. Un par 
de niveles más y partiré hacia la 
Cañada de Viñagélida. 


Rol Online © NCSoft © Expansión para «Guíld Wars 2» © Ya disponible 


A mediados de noviembre pudi- 
mos disfrutar de un evento 
irrepetible de «Guild Wars 
2 » que duró tres dias- «La 
Orilla Perdida». Comen- 
zamos luchando contra la 
nueva raza de los Karka en la defen- 
sa de la ciudad del .Arco del León, 
después pusimos rumbo a las 
Islas Perdidas, y en el último 
día tomamos parte en la 
batalla contra el Karka 
Antiguo en el nuevo 
mapa Cara del Sol 
Austral. Si te perdiste 
estas aventuras, no te 
preocupes, porque la 
mayor parte del contenido perma- 
nece. Lo único que necesitas es tener 


La firma de ropa femenina Black Mllk ha lanzado 
una línea de bañadores y vestidos que hará las 
delicias de los admiradores de «Star Wars», y de los 
demás, pues también. Ahora que «The Oíd Republic» 
ha pasado a ser free2play, el dinero que te ahorras 
puedes gastártelo en un modelito con la Estrella de 
la Muerte estampada que es capaz de arrastrar al 
mismísimo maestro Yoda al lado oscuro de la Fuerza. 
Lo encontrarás en a un click en: 

blackmilkclothing.com/collections/star-wars 


nivel 8o. Las Islas Perdidas casi en su totalidad, in- 
cluida la'íara del Sol Austral, siguen estando ahí, 
pobladas por Karkas dispuestosa defender su terri- 
torio ante los invasores. Llegarás a sus costas desde 
la dudad libre del Arco del León o bien desde la 
Costa Mareasangrienta, justo en el centro del mapa 
de Tyria. Lo que sí verás que ha desapareado es la 
batalla final contra el Karka Antiguo, consus corres- 
pondientes recompensas. 

Por otra parte, en la mazmorra de los Fractales 
de la Niebla, que también permanece, encontra- 
rás botín ascendido, un nuevo tipo de rareza entre 
lo exótico y lo legendario. Conseguirlo te resultará 
difícil, porque esta mazmorra es tan dura, que 
para atravesarla tendrás que combatir la agonía 
con infusiones, un nuevo tipo de componente de 
mejora que está disponible en la Forja Mística. Más 
informadón aquí: www.guildwars2.com/es/ 
the-game/releases/november-2012 


Rumbo a las Islas 
Perdidas en «GW2» 

Tras el evento «La Orilla Perdida» Tyria se 
expande con nuevos mapas y objetos 


> miCRomanía 





«The Oíd Republic» 
gratis hasta nivel 3o 

EA aumenta el nivel máximo gratuito, 
aunque con bastantes restricciones 

Rol Online O BioWare O F2Pen «The Oíd Republic» O Ya disponible 

Finalmente, EA ha dado su brazo a torcer. Un año después 
riel lanzamiento como MMO exclusivo para suscriptores. 
«The Oíd Republic» se convierte al modelo de explotación 
free2play. El modo gratuito ya no está limitado al nivel 
15, como hasta hace poco, sino que sube hasta el 50. No 
obstante, las suscripciones se mantienen, y si quieres 
explorar el juego a fondo, son indispensables. Sin pagar ¡a 
cuota las monturas retrasan su aparición hasta 10 niveles, 
no se puede participar en las Operations, las Warzones 
pasan de 3 a 5 por semana, las recompensas íntegras de 
los Flashpoints sólo se obtienen 3 veces por semana, el 
límite de Misiones Espaciales es también de 3 por semana, 
lleva más tiempo subir de nivel y puedes unirte a cualquier 
guild, pero sólo puedes fundar y liderar guilds integradas 
por otros jugadores free2play. La lista es larga, y conviene 
que le eches un vistazo.www.swtor.com/free/features 



Temporada 7 de 
«Star Trek Online» 


La nueva temporada de «Star Trek Online» se desarrolla 
en Nuevo Rumulus. Siluadu ei i el sector Tau Dewa, el 
nuevo hogar de los romulanos y los remans abre sus 
puertas para que las dos facciones ayuden al líder 
D’Tan en las tareas de construcción. En el trascurso 
de las nuevas aventuras, descubriremos el turbulento 
pasado que azotó al planeta y podremos colaborar en 
la construcción de embajadas, que serán puntos de 
encuentro. Además, se han introducido varias misiones 
independientes y cambios en el sistema de reputación. 


Mascota WoW para ayudar 
a las victimas del Sandy 

Blizzard ha puesto a la venta en una mascota de «World 
of Warcraft» exclusiva, el Cinder Kitten, que cuesta unos 
10 €, y cuyos beneficios irán destinados íntegramente 
a ayudar a las víctimas del huracán Sandy que hace un 
par de meses devastó varias ciudades de los Estados 
Unidos, incluida Nueva York. El año pasado Blizzard 
recaudó 2 millones de dólares para los damnificados del 
tsunami de Japón. ¡Esperemos que el éxito se repita! 




PLAY 


Estrategia de estilo clásico Batallas de naves espaciales El equipo de tus sueños 
en «War Commander» con «Moon Breakers» en «FIFA Superstars» 

URL: www.facebook.com/WarCommander l URL www.moonbreakers.com o: URL: www.facebook.com/fifasuperstars 


«War Commander» es un excelente 
clon de «Command & Conquor» con 
más de 20 tipos de tropas, tanques 
y armamento. A diferencia de la 
mayoría de los juegos de estrategia 
de Facebook, es en tiempo real. 


«Moon Breakers» es jugable mediante 
un cliente, pero también se puede 
disfrutar directamente desde el 
navegador Chrome. Vive la Tercera 
Guerra Mundial a bordo de un caza de 
combate interestelar. 


«FIFA Superstars» te permite dirigir 
a un equipo de fútbol en todas las 
facetas, desde la gestión económica 
y los fichajes, hasta las tácticas y 
las alineaciones. La mejor estrategia 
futbolera en Facebook. 


esTamos 
jucanoo a... 

> The Secret World 



«Big Trouble ir the Big Apple» es 
la cuarta actualización para «The 
Secret World». La acción se traslada 
a los lugares más emblemáticos de 
Nueva York, un lugar devorado por 
las fuerzas del mal. Prepárate para 
ver los lugares más emblemáticos 
de la Gran Manzana sumidos en el 
más absoluto caos. 

> Aion 



El veterano «Aion» llega a la 
versión 4.0. Para celebrarlo, este 
free2play estrena novedades en 
su jugabilidad y una nueva zona 
llamada Kataram, que se encuentra 
situada en las proximidades de 
Tiamaranta y Sarpan. También se 
prepara el estreno de tres nuevas 
clases para el juego. 

► World of Tanks 



Los protagonistas de la 
actualización 8.2 de «World of 
Tanks» son los carros de combate 
chinos, de los que se introducen 
6 modelos ligeros, 7 medios y 4 
pesados. ¡Ojo con ellos en el campo 
de batalla! El parche también 
introduce nuevos tanques Premium 
y nuevas medallas. 

> Allianceof 
Valiant Arms 



Gracias al éxito de la versión en 
inglés. Aeria Games se ha animado 
a traducir al castellano su juego de 
acción masivo y gratuito «Alliance 
of Valiant Arms» que tal vez 
conozcas como «AVA». Si todavía 
no lo has probado, ya no tienes 
excusa para alistarte. 


micRomanía 6! 
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C ACTUALIDAD □ «CABELAS DANCEROUS HUNTS 2013» 

¡Vámonos a cazar! 

¿Buscas un desafío extremo y auténtico? Prueba a medirte 
frente a la naturaleza más salvaje como cazador en tu PC 



Seguramente y la verdad, por fortuna, jamás tengas 
ocasión desabra cazar animales exóticos. Pero eso no 
quiere decirque enfrentarte de tú a tú con una fiera, en 
un entorno realista, no sea un reto sugerente 
que implica riesgo, emoción y pacien- 
cia. Un tipo de acción táctica alejada 
de los vertiginosos y comunes 
juegos bélicos. Bien, pues el 
mejor modo de vivir la caza 
es con «Cabela's Dangerous 
Hunts 2013», el último de 
una saga de juegos que co- 
menzó en 2003 y que cuenta 
con el patronazgo de Cabela, una 
cadena de tiendas especializada en 
productos de cacería, pesca y acampada. 

El arte de la caza 

El juego incluye varias modalidades 
que te permiten saltar directamente a la 
acción para cazar un animal concreto o 
visitar una zona repleta de a nimales que 
debes abatirantes de pasar a la siguiente, 
todo ello bajo un sistema avanzado de inte- 


ligencia artificial que impulsa a los animales a actuar 
con verosimilitud. Sin embargo, también es posible 
participar en una campaña escrita por Andrew 
Kreisberg -famoso guionista de series de 
televisión estadounidenses- y que gira en 
torno a la historia de dos hermanos 
que, tras una tragedia familiar, 
vuelven a reencontrarse varios 
años después y deciden irse de 
cacería para limar asperezas. 

Y para aquellos que no 
deseen enfrentarse solos a 
los peligros de la Madre Natu- 
raleza, el juego cuenta con un 
modo cooperativo en el mismo PC 
con la pantalla dividida. 

¿Qué, te atreves...? Si es así, 
pronto encontrarás motivos 
para conocer mejor, respetar 
y admirar la fiereza y 
astucia de nuestro reino 
animal enfrentándote en duelo singular. 
Lo encontrarás en Steam por 29,99 €: 
store.steampowered.com/app/218860/ 


DESCARGAS «BATTLEFIELD 1942» 

Para celebrar el décimo aniversario del lanzamiento de 
«Battlefield 1942», DICE te brinda la oportunidad de jugar 
con este clásico de acción bélica completamente gratis. 
Para ello, solo tienes que 
descargar el cliente Origin. 
crear una cuenta, abrir la 
sección de Demos v des- 
cargar el juego. Pero date 
prisa, la promoción solo 
estará disponible hasta el 
mes de marzo de 2013. 

Lo encontrarás en: 
www.origin.com/es/ 


CURIOSIDAD FAN-FILM INSPIRADO EN «LEFT4DEAD» 

No es la primera 
vez que aparece un 
fan-film basado en la 
famosa saga «Left 4 
Dead» pero, franca- 
mente, el último que ha 
salido aradas al buen 
hacer de das hermanos 
es uno de bs mejores que se han visto. Dos años de trabajo 
han dedicado Colín y Connor para obtener un espectacular 
vídeo de casi 45 minutos de duración repleto de acción, 
momentos terroríficos y mucha casquería en varias partes. 
Los tienes en: www.youtube.com/user/ColinandConnor 




moDS en Descanca 


> Los nuevos 
amigos de «Sam» 



“Serious Fantasy: Legends” es 
un curioso mod para «Serious 
Sam 3: BFE» que aporta un toque 
de fantasía al juego original, ya 
que nos permite añadir perso- 
najes del mundo del anime y los 
videojuegos, como Sexyroth, Goku 
o Rayman, hasta un total de 41. 
Incluye además 16 mapas multi- 
jugador y armas de todo tipo para 
reproducir los ataques característi- 
cos de estos personajes. 

Q Lo encontrarás en: forums. 
seriouszone.com/showthread. 
php?t=62792 


> Terror en 
«Half-Life 2: EP2» 



Si quieres vivir una terrorífica 
aventura lovecraftiana, entonces 
no te puedes perder “Hellsound 
Dreams", un mod para «Half-Life 
2? Episodio 2» que nos invita a 
explorar un manicomio abando- 
nado repleto de entes sobrenatu- 
rales, momentos escalofriantes y 
muchos sustos. Un mod ideal para 
jugar de noche y a oscuras si eres 
osado, aunque no sea precisamen- 
te apto para cardíacos. 

G 3 Lo encontrarás en: 

www.moddb.com/mods/ 

hellsound-dreams 


► Nieva en «GTA IV» 



¿Quieres celebrar la llegada del 
invierno con tu «GTA IV»? Pues 
descárgate “GTA IV Snow" un mod 
que te permitirá llevar la nieve al 
juego original. Se acabaron los 
aguaceros que solían caer de vez 
en cuando mientras uno jugaba, 
porque la lluvia ha sido sustituida 
por nevadas copiosas aue dejarán 
la ciudad como una estampa navi- 
deña. Poro cuidado con los patina- 
zos cuando conduzcas. 

O Lo encontrarás en: 

www.gtagarage.com/mods/ 

show.php?id=5740 
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□ ACTUALIDAD «BAD PIGGIES» 


¡Cerdos a la carrera 

en «Bad Piggies»! 


Rovio da descanso a sus famosos pájaros y cede el 
protagonismo a estos cerditos en un juego multiplataforma 



Hay muchas piezas y combinaciones para montar los vehículos. 

Asegúrate de que el artilugio transporte al cerdo sano y salvo. 


El éxito mundial de «Angry Birds* ha sido de tal calibre, 
que Rovio no ha dudado en estirarlo con numerosas ver- 
siones posteriores: que si «Angry Birds Seasons», que si 
«Angry Birds Río», que si «Angry BirdsSpace», y así hasta 
llegar al reciente «Angry Birds Star Wars». Vaya por de- 
lante que a los estrategas nos encantan los pájaros enfa- 
dados, pero ya se echaba en falta que Rovio innovase. Y 
finalmente lo ha Hecho, con«Bad Piggies» 

Transporte porcino 

En esta ocasión los cerdos son los buenos, y tenemos que 
ayudarles a llegar hasta la meta en una serie de escena- 
rios repletos de rampas, obstáculos y bonificaciones. 
La manera de hacerlo es construyéndoles un vehículo a 
partir de un conjunto de piezas que varía según el nivel, 
como por ejemplo ruedas, paraguas, ventiladores, fue- 
lles, globos, y cajas de dinamita. 


En algunos casos el vehículo es terrestre, en otros es 
aéreo, y hay veces en que es necesario que a ratos ruede 
y a ratos vuele. Se controla a través de unos botones para 
encender y apagar ciertas piezas, o para gastar las de un 
solo uso, como la dinamita. Un sistema tan sencillo como 
divertidc gracias a la gran cantidad de combinaciones. 
Sin duda, «Bad Piggies» es mucho más desafiante que 
«Angry Birds». 

Mortadela de la buena 

En cuanto a los mapas, se pueden resolver de varias ma- 
neras. Todo depende de si nos conformamos con hacer 
llegaral cerdo a la metay ganar sólo una estrella, o ira por 
la triple corona cumpliendo objetivos secundarios como 
recolectar ciertos objetos o utilizar el número mínimo de 
piezas. Este adictivo juego de estrategia está disponible 
para PC, Mac, Android e iOS. En esta última plataforma 
ostenta elméritodeser la aplicación que más rápido ha al- 
canzado el número unode la App Store: sólo tardó tres ho- 
ras desdesu lanzamiento. La versión de PC cuesta 4,95 €. 
Más información: www.badpiggies.com 



Si consigues las tres estrellas. uodrás desbloquear ciertos 
masas, y además tendrás acceso a fases de bonus ocultas. 




siGuejucanDO! 


■ 

> Mod para «XCOM: 
Enemy Unknown» 



Tras lanzarse el parche que sua- 
viza la dificultad, nos llega mod 
"Second Wave" para «XCOM: 
Enemy Unknown» Consiste en un 
menú adicional desde el que se 
ajustan un montón de parámetros 
adicionales para retocar algunos 
aspectos del juego. Por ejemplo, 
la opción Absolutely Critical hace 
que los disparos desde un flanco 
siempre sean críticos. Damage 
Roulette aumenta considerable- 
mente el rango de daño de las 
armas, y Hidden Potential decide 
las habilidades de los soldados de 
manera aleatoria. 

O Lo encontrarás en: xcom. 
nexusmods.com/mods/7 



Eugen Systems sigue con su 
1 espléndida política de lanzar 
DLCs gratuitos, a diferencia 

I del habitual modelo en el que el 
juego se amplía exclusivamente 
con descargas de pago. El nuevo 
DLC para «Wargame: European 
Escalation» se titula «Fatal Error», 
y añade una nueva campaña de 
cinco largas misiones. Además se 
implementan opciones para los 
dispositivos con pantalla multitác- 
til, algo muy apropiado ante la lle- 
gada de Windows 8 y las pantallas 
táctiles de muchos ordenadores. 
□ Lo encontrarás en: store. 
steampowered.com/app/58643 



ACTUALIDAD «LITTLE INFERNO» 

Los creadores del 
genial «World of 
joo» vuelven a la 
:arga con «Little 
nferno». La mecáni- 
ca de este disparata- 
io juego de puzles es 
quemar cosas en una 
:himenea y así conse 
juir puntos para quemar más cosas. Parece una tonte- 
ía. pero es bien divertido, y cuesta sólo 10 € on Steam. 
i/lás información en: 
omorrowcorporation.com/littleinferno 




COMPRAS JUEGO DE MESA DE «EL HOBBIT» 


Si eres tan friqui como nosotros, seguro que ya has visto en el 
cine «El Hobbit: Un Viaje Inesperado», la primera parte de la nue- 
va trilogía deToIkien producida por el mismísimo Peter Jackson. 
Como la estrategia no sólo se vive en la pantalla, para revivir las 
aventuras de Bilbo, Gandalf y compañía Devir ha lanzado en nues- 
tro país el juego de mesa oficial de la película. Participan entre dos 
y cuatro jugadores, que deben lleqar a la montaña Solitaria y recu- 
perar un tesoro nbado por el dragón Smaug. En el camino ace- 
chan innumerables peligros, como trolls, trasgos y huargos. Para 
superarlos, la clave será la cooperación y el sacrificio individual por 
el bien del equipe, igual que en la novela y la película. Las partidas 
duran alrededor de una hora, y su precio es de 30 €. 

Lo encontrarás en: www.devir.es 
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exTRas 


Las novedades 

de «Dragonborn» 


Bethesda confirma la aparición del DLC «Dragonborn» para 
«Skyrim» a principios de 2013 en PC... ¡Hay sorpresas! 


El mod "New Vision” para el 
primer «Deus Ex», desarrollado 
por David Watts a lo largo de cinco 
años ya está finalizado. El resultado 
mejora apreciablemente la calidad 
gráfica de este clásico de acción 
y rol. que salió allá por el año 
2000. Actualmente, el juego está 
disponible en su edición Game of the 
Vear mediante descarga digital por 
9.99 $ en GOG y 9.99 € en Steam. 

O www.moddb.com/mods/new- 
vision/downloads/new-vision-15 


> «Mass Effect» (1) 
con mejor cara 


"A Clash of Kings” es el título de 
la modificación total para «Mount 
& Blade: Warband» versión 1.154. 
que lleva al juego de Taleworlds el 
universo de los libros de George R.R. 
Martin "Canción de Hielo y Fuego". 
Concretamente, el mod se basa 
en el segundo libro del autor, con 
una reproducción elaborada de los 
escenarios descritos en los libros. No 
olvides, eso sí. hacer una copia de 
seguridad de tus partidas. 

D www.moddb.com/mods 
/a-clash-of-kings 


Juego de Tronos en 
«M&B Warband» 


regiones de Morrowind, la tierra que da nombre al ter- 
cer capítulo de la saga «The Eider Scrolls», lo que supone 
todo un aliciente para los jugadores de aquel la entrega. 
Más recientemente, también se ha sabido que tienes que 
haber completado la historia pri ncipa 1 de «Skyrim» para 
poder acceder a los nuevos contenidos de esta expan- 
sión. Deotro modo no tendrá lugar un evento por el que 
descubrirás tu nuevo destino tras eliminar a los Cultis- 
tas de Miraak que buscaban un falso Dragonborn. 


COMPRAS COMIC "HOMEWORKS" DE MASS EFFECT DESCARGAS «BALDUR'S GATE ENHANCED ED.» EN PC 


Ahora que está a la venta la 
trilogía de «Mass Effect», y si 
juegas al primer título, seguro 
que te interesa "Texture Overhaul", 
*un mod que hace más realistas y 
naturales los rostros de «ME1», 
retocando la iluminación, el 

sombreado y las texturas. Las caras 

de Shepard, Kaidan, Tal¡. Garrus, 
Wrex. Liara... e incluso la Normandy, 
y muchos PNJ se benefician dei mod. 

O moddb.com/mods/ 

mass-effect-l-new-texture- 

updatesimprovements-mod 


Bethesda ha presentado «Drago nborn» conno el mejor y más 
Cór^píeto DLC por extensión y novedades. 

Después de su estreno en Xbox Uve el pasado 3 de Di- 
ciembre, «Dragonborn» prepara su llegada a PC, mien- 
tras se dan a conocer algunas características de lo más 
interesante. No te vamos a contar -no podríamos- nada 
que pueda fastidiarte la historia, pero no sigas leyendo 
si quieres que la novedad sea total... 

Pero 31 eres un osado explorador de «Skyrim* y no te 
puedes resistir, pues aquí te contamos algunas de las 
claves sobre el nuevo pack de contenidos para «The Eider 
Scrolls V: Skyrim» que tal vez te ayuden a dedicir si te va 
a merecer la pena. 

¿Has estado antes aquí? 

Como ya te adelantamos el mes pasado, una de las nove- 
dades más llamativas de «Dragonborn» es que te permi- 
tirá sobrevolarel continente a lomos de un dragón... Pero 
también se ha dado a conocer que pod rás visita r a Igu na s 


¡Más de 30 horas de quest y secretos! 

En la nueva región emprenderás una aventura que pue- 
de llevarte más de una decena de horas 
siguiendo el argumento principal, 
pero que se extiende hasta las 30 si 
te entretienes con quest secunda- 
rias y secretos. Allí encontrarás, 
entre otros nuevos enemigos, 
una misteriosa serpiente, 
monstruo llamado Lurker, 
nuevos dragones y un clan 
de hombres lobo. También 
podrás reclutar a un nuevo 
acompañante en el pue- 
blo Skaal y visitar las ciu- 
dades de Raven Rock y 
MithrynTel. 

La cosa pinta bien, 
pero también se han 
detectado algunos 
bugs en el de «Dra- 
gonborn» de 360 
que esperemos se 
solucionen en PC: 
es.betbesda.com 


Se acaba de estrenar una nueva 
novela gráfica de Mass Effect en 
Castellano. Se trata del vol. 4: 
Homeworkds. Consta de cuatro 
historias de tos guionistas de «Mass 
Effect 3» donde aparecen James 
Vega, Tali, Garrus y Liara protago- 
nizando aventuras en las que se 
revelan sorprendentes conexiones 
entre los mundos de donde proce- 
den. Está ya a la venta por 12.95 € 
en Paninicomics: 
www.paninicomics.es 


Los usuarios de PC y 

Mac sorros los prime- 
ros en poder disfrutrar 
de «Baldur’s Gate 
Enhanced Edition», ya 
disponible en descarga 
digital pe 19,99 $ y con 
soporte para traducción 
al Castellano. Para jugarlo en Ipad o tablets con 
Android habrá que esperar un poco. Esta espe- 
radísima edición de uno de los grandes del rol 
(BloWare, 1998) ha sido mejorada y ampliada por 
los estudios de Beamdog: www.baldursgate.com 


moDsen DescaRGa 


■ 

> «Deus Ex» con 
gráficos actuales 


a nueva 
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D ACTUALIDAD O NOVEDADES 


Videojuegos 

subvencionados 

El concepto que los gobiernos tienen de los videojuegos y 
el apoyo que ofreen cambia según el país y la mentalidad 


^CPSED 

► Perseguidos 


En un mundo postapocalíptico 
habitado por robots, los humanos 
sólo son una leyenda. «Primordia» 
se ganó su publicación en Steam 
gracias a las votaciones de los fans. 
Puedes probarla demoaquí: 

E www.wadjeteyegames.com 


Si has comprado alguna de las últimas aventuras que 
ha publicado FX Interactive, como «La Fuga de Deponía» 
o «Lucius», seguramente hayas terminado en la tienda 



económico a las empresas de videoJCti^B aún es 

una excepción. Pero hay casos, como la tienda de FX. 


FX Classic Store, porque aquí puedes canjear puntos 
y regalos convertibles en juegos descargadles. Ahí se 
puede leer "Proyecto financiado con la colaboración del 
Ministerio de Industria, Energía y Turismo". 

Ayudas indispensables 

No es nada común en nuestro país, aunque sí el cine 
y la tele Pero en los países nórdicos las empresas 
de videcjuegos reciben subvenciones y rebajas de 
impuestos. En Reino Unido, los premios Bafta, dedicados 
al cine y la televisión, también otorgan varios galardones 
a los mejores juegos. ¿Os imagináis la gala de los Goya 
entregando una estatuilla al creador de «Castlevania» o 
«NY Crimes»? Dejando a un lado el asunto peliagudo de 
las subvenciones, ¿acaso no merecerían los videojuegos 
como industria un mayor reconocimiento oficial? 



y Vuelve «Syberia» 


Esta saga clásica siempre tendrá 
un sitio entre los fans de las aven- 
turas. Micróids y el creador original, 
Benoit Sokal, han anunciado el inicio 
de la producción de «Syberia III». que 
saldrá en 2014-15. ¡Paciencia! 
www.facebook.com/microids 

■* 




O ACTUALIDAD / DESCARGAS O «NEED FOR SPEED. MOST WANTED» 

Aplicación Áutolog 

para móviles actualizada 

Si estás disfrutando de «Need For Speed: Most Wanted» 
y tienes un smartphone, no te pierdas el nuevo Autolog. 

A la espera del DLC Ultímate Speed Pack, que sale 
nminentemente, lo más interesante para «Most 
Wanted» es la nueva aplicación Autolog para móviles. 

>e trata de una operación orientada a favorecer el juego 
cálmente social, según la idea que de este concepto 
ienen los estudios de Criterion y Electronic Ares. 

La aplicación es totalmente gratuita y permite 
visualizar mapas, consultar las noticias sobre la saga 
Need for Speed» y también da acceso a las opciones de 
jestión de contactos y amigos en el entorno del juego. 

Con este nuevo Autolog también puedes publicar tus 
écords por todo Fairhaven City. Por ejemplo, si pasas a 
oda velocidad por radar tu marca quedará registrada 
¡asta que el récord sea superado por otro conductor. O 
ambién, pisa a fondo, logra el salto más largo al pasar 
ior cualquier cartel comercial y los demás verán tu cara 


en él! Será un recordatorio constante para tus amigos 
de que eres un Most Wanted. Tienes más detalles en: 

www.needforspced.com/es_ES 



Ademásd^^TefTamientas de ayuda, con |l nuevo Autolog 
podrás dejar tu huella cuando hacas de las tuyas en Fairhaven. 


y «GTA: Vice City» 
en tu Smartphone 



Rockstar ha lanzado una edición 
especial para conmemorar el 
Décimo Aniversario del clásico 
«Grand Theft Auto: Vice City» Está 
disponible ya para dispositivos ¡OS 
(IPhone, IPad) por 3,99 € y para 
smartphones y tablets Android por 
4,54 €. Este «Vice City» reúne todo 
el contenido del juego de hace diez 
años, pero también añade gráficos 
en alta resolución y mejoras. Los 
modelos de los personajes son más 
definitos y también se reproducen 
mejores efectos de iluminación. El 
control, por su parte, es totalmente 
personalizare y admite los 
periféricos de cada plataforma. 

Incluso cuento con sopor le iidlivu 

para pantallas Retina de los nuevos 
modelos de IPad. 

O Más detalles en: 

www.rockstargames.com/ 

vicecity/anniversary/ 
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0 ACTUALIDAD O LANZAMIENTO DE «ACE COMBAT: ASSAULT HORIZON» 

Ace Combal: Assault 
Horízon volará en PC 

La nueva entrega de la saga de combate aéreo estará 
disponible para PC en caja y mediante descarga digital 


La saga «Ace Combat» vuela en consolas, pero Namco 
Bandai ha confirmado que el espectacular «Ace Combat: 
Assault Horizon» llegará a PCa principios de 2013. 



No es u n simulador | 

arcade <Ace Combat» se perfila como un juegazo tambán en PC. 


Si bien no puede considerarse un simulador, la espec- 
tacularidad y realismo visual de su acción arcade, sí hace 
que resulte un entretenimiento que los aficionados a "pi- 
lotar aviones" podemos recibir con agrado. Además, en 
su versión de PC, «Assault Horizon» inluirá varios de los 
DLC lanzados para la versión de consola. 

Entorno bélico y nuevas aeronaves 

Conunguión escrito por Jim DeFelice -autor de historias 
de guerra en el New York Times- podrás vivir una cam- 
pana con intersantes giros e intrigas geopolíticas. El 
juego cuenta con un buen repertorio de modos de juego 
y, sobre todo, una gran variedad de cazas, además de he- 
licópteros y cañoneros en los que podrás asumir el papel 
de un artillero de a bordo. Más detalles en: acecomba- 
tassaulthorizon.namcobandaigames.eu/es 


neposTaje en vueLO 


> Nuevo proyecto 
de «Sturmovik» 



\ : 


Ante el anuncio de 1C de 
un título como el de «IL-2 
Sturmovik: Battle of Stalingrad», 

tal vez pensarías que se trata de 
un nuevo refrito de la eterna saga 
de Maddox Games, pero no. En 
cambio, se trata do un proyecto 
completamente nuevo, en manos 
de creadores del soberbio «Rise 
of Flight», 777 Studios. con 1C 
Company. El anuncio se dio a 
conocer el pasado 11 de diciembre 
y la fecha del lanzamiento 
prevista es comienzos de 2014. 
Como indica el título, la campaña 
se centrará en la Batalla de 
Stalingrado en 1942 a 1943. Los 
miembros del equipo de desarrollo 
definen este proyecto como, el 
"siguente paso en el género de la 
simulación” de combate aéreo. 

No se han dado detalles sobre 
su modelo de negocio. ¿Imitará 
al particular sistema de «Rise of 
Flight» de pago por contenido. 

D www.777studios.net 




ini.i.nnii.i=H«-.ucr-i 

■ 

> Un PES más completo 


Los chicos del portal 
“Pesoccerworld” vuelven a la 
carga con un parche (1. 0.2.1) 

espectacular que añade todo tipo 
de mejoras a «PES 2013». como 
ligas, selecciones y ajustes. 

D www.pesoccerworld.com 


> Actualiza tus canchas 


Si quieres mejorar el aspecto 
de las canchas de «NBA 2kl3» 
para que que sean más realistas, 
no te puedes perder el mod "Real 
Crowds” que retoca 30 de ellas. 

El hwww.nba2k.org/2012/ll/nba- 
2kl3-crowds-mod-pack.html 



Q ACTUALIDAD O «ELOOD BOWL: CHAOS EDITION» 

¡El Caos entra en juego! 

El universo Warhammer irrumpe dentro de la franquicia 
«Blood Bowl» con el inesperado «Chaos Edition» 


Apenas unos meses después del lanzamiento de la ex- 
pansión «DungeonBowl», Cyanide Studios se reinventa 
el juego original, introduciendo la fantasía en los parti- 
dos con "Blood Bowl: Chaos Edition". Cuenta con las ca- 
racterísticas al juego original pero incluye más opciones, 
como tres razas completamente nuevas: los enanos del 
caos, los marginadcs del Inframundo y los demonios de 
Khorne, siendo estos últimos una raza inventada por los 
desarrolladores y que no existe en el juego de tablero ori- 
ginal. Asimismo, se han añadido varias mejoras gráficas, 
un nuevo estadio, el de los Hombres Lagarto, y un modo 
de juego: Copa del Mundo, toda una novedad que te per- 
mitirá llevar tu equipo desde las rondas clasificatorias 
hasta obtener el título de campeón mundial. 

Partidos de fantasía y técnica 

El objetivo del juego es bien conocido: deberás formar un 
equipo, mejorar las habilidades de sus jugadores y dis- 
putar partidos hasta llevarlo a la gloria. Aquí todo vale. 


incluyendo tácticas un poco sucias, como sobornar al 
árbitro, utilizar armas ilegales y hasta lanzar hechizos. 
Y todo ello con la posibilidad de experimentarlo en modo 
online, participando en torneos y ligas privadas. Lo en- 
contrarás por 29,99 € en store.steampowered.com 



La edición «Chaos» tarrb ién cuenta con WRSBSh Castellano^ 
suma 23 razasR0bfé§ y los partidos tan sucios como siempre. 
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Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía 
y con nuestros favoritos del mes. 


LenGuas 

DeTRapo 


En los 8o soñábamos con convertir la 
industria del videojuego en una nueva 
rma de entretenimiento. Sin embargo, 
desde cierto punto de vista hemos 
fracasado, porque las experiencias 
más fascinantes sólo han llegado a un 
reducido número de personas. El reto 
hora es conseguir que lleguen a todos. 

-ter Molyneux, creador de «Dunqeon Keeper» 


Me pregunto cuánto del primer 
Gears of War», con toda su violencia y 
crudeza, refleja la angustia 
por el fracaso de mi primer 
matrimonio. A veces lo 
que más me inspira en mi 
trabajo es estar enfadado 
contra algo o alguien en mi 
vida personal. 

Cliff Bleszinskr, 

diseñador de «Unreal» 
y «Gears of War» 



enlight no está funcionando todo lo 
i que esperábamos. Aún hay mucho 
abajo por hacer para que llegue a la 
ltura de Kickstarter. Lo más urgente 
arnbiar el proceso por el que tienen 
que pasar los desarrolladores hasta 
> su proyecto es aceptado en Steam, 
orque en la actualidad es una tarea 
titánica que dura una eternidad 

Gabe Newell, co fundador de Valve 


s desarrolladores tenemos una gran 
r esponsabilidad. Debemos informar 
mejor a los consumidores, y 
para eso es necesario que 
desarrollemos un sistema 
de puntuación global 
auto regulado páralos 
^ v ' videojuegos de todas las 
^ J plataformas. Los sistemas 
actuales de puntuación son 
demasiado diversos. 

John Riccitiello. Director 
General de EA 






eLjuecooeL mes 


«Cali of Duty: Black Ops II» 

¡La acción béli 


El desafío estaba en manos de los estudios 
de Treyarch, pero lo han vuelto a hacer, y 
de qué manera. La consagrada serie «Cali 
of Duty» ha sabido reinventarse con «Black 
Ops» y esta entrega ha superado todas 
las espectativas. La apuesta de un guión 
que que visitase el futuro y el pasado era 
arriesgada, pero cada pieza encaja a la 
perfección. El conjunto da lugar a un juego 
vibrante que mezcla ficción y realidad, 
atrapándote desde el primer momento. 
¡Chapeau, señores..! Nuestro Juego del Mes. 

El mes pasado destacamos «Hitman: 
Absolution» como Juego del Mes y vuestros 
votos han coincidido con nuestra elección. 

j 



Hace 10 anos 


El comienzo de la locura 
en Azeroth fue aquí... 


Apcromanía 
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Hoy se 3i todo el mundo 

sabequiénes’ El Hobbit” 
que se ha estre nado en 
tos c¡ noi.. . Poro hoco 
diez años, el estreno de 
la trilogía de Tolkien fue 
acontecimiento único 
para una gran minoría 
de tans y la llegada del 
primer juego auguraha 

algo gi ande. Por eso en 
el número 92 aprove- 
chamos la oportunidad 
de realizar un avance 
en exclusiva. También 
ofrecimos el análisis del 
primer «Medieval» de la 
saga «Total War» y un 
reportaje sobre Id Soft 
vvare sobre el desarrollo 
de «Doorn». 



Hace 20 anos 


La última batalla estelar 
y las nuevas aventuras 



No hay más que echar 
un vistazo a la portada 
del número 53 de la 
Segunda Época de 
Micromanía para re- 
conocer el género más 
popular en la época, la 
Aventura. Destacando 
en el centro, una de 
resolución de crímenes 
«Cruise for a Corpse». 
También ofrecíamos 
una solución paso 
a paso de «Indiana 
Jones y el destino de la 
Atlántida» y un avance 
de «Guy Spy». También 
repasábamos la actua- 
lidad tras la ineludible 
visita a la feria «ECTS» 
de Londres. 




INANCIACIÓN DE JUEGOS MEDIANTE "CROWDFUNDING" 

I fenómeno crowdfunding hace posible que muchos proyectos puedan financiarse, apelando a los af leonados a través de 
ortales como el de KickStarter. Asi, títulos como el «Leisure Suit Larry» de Al Lowe «Star Citizen» de Chris Robots o «Project 
ternity» de Obsidian han asegurado su financiación. ¿Pero se trata una opción favorable a los jugadores 0 

L Es una magnifica idea consultar a los usuarios y dejar en sus manos la posibilidad de realizar una contribución para 
asegurar el desarrollo a cambio de ventajas en el juego. Convierte a los aficionados en inversores. 

2. Es difícil de decir a día de hoy. Habrá que ver en qué quedan todos estos proyectos que se han puesto en marcha 
¿Y si se retrasan mucho, o no gustan o no salen? 

3. Es un error dejar que la iniciativa recaiga sobre los aficionados y pedirles encima que adelanten dinero. Los estudios de 
desarrollo deben arriesgarse para llevar a cabo sus propias ideas. ¿Y qué pasa si el autor o la serie no son conocidos? 


Visita nuestra página en facebook y elige una de las tres opciones c mándanos tu opinión. 



Escríbenos y particip 
en La Comunidad 


en esta sección erviando un e-mail 

lad á m¡wromani«.e* o una carta a 

ishing. Micromanía. C/Playa del Pu« 
Ruzas. Madrid. 








CM Storm Quicl<Fire TK 

Pulsación mecánica 
y retroiluminado 

© TECLADO © Precio: 82 € (Aproximadamente) 

© Más información: CM Storm © www.cmstorm.com 

Los teclados mecánicos son preferidos por los ju- 
gadores avanzados por su tacto y rápida respues- 
ta. Cooler Master Storm ofrece con el QuickFire TK 

un tacto mecánico con conmutadores Cherry 
MX. retroiluminación LED en 3 modos, 5 niveles 
de brillo y 7 teclas de acceso multimedia. El siste- 
ma N-Key Rollover, incluso sobre USB, admite la 
pulsación de varias teclas a la vez sin error, para 
comandos complejos. Además, el material anti- 
deslizante y la conexión USB 2.0 (1000 Hz/ lms) 
garantizan una respuesta rápida y fiable. 

►Interés >••• 




u-.n-in'm 


Asus ROG Tytan CG 8480 


> Procesador 

Core I7-3770K 3,50 GHz. 

) Chipset Z77 y 16 GB de 
RAVI DDR3-1600. 

> Disco duro de 2 TB. 

> Tarjeta gráfica con GPU 
NVidia GeForce GT 640 
con 3 GB. 


J 


Alto rendimiento 


RazerOrochi20i3 

El más ágil 
y compacto 


para juegos 

© PC DE SOBREMESA © Precio: 1300 € (Aproximadamente, más envío) Incluye teclado y ratón. 
Sistema operativo incluido. © Más información: ASUS © www.asus.es / www.Tech2cool.com 








© RATÓN © Precio: 69.99 € (aproximadamente) 

© Más información: Razer © www.razerzone.com/es-es/ 

Si juegas habitualmente con un portátil donde no 
eliges siempre el lugar o si lo haces en un espacio 
ajustado, un ratón compacto puede resultar la 
opción más óptima. El Razer Orochi en su edi- 
ción de 2013 cumple con estos requisitos, pero 
además añade características para el gamíng más 
exigente. Integra un sensor láser de 6400ppp, 
conexión Bluetooth 3.0 inalámbrico, (pero con 
cable auxiliar para recargar el ratón) y una batería 
con dos baterías AA capaces de ofrecer 3 meses 
de autonomía o 3 horas juego intenso. 

► Interés ••••• 



A unque la nueva serie Republic of Ga- 
mers Tytan fue anunciada hace me- 
ses, ahora por fin empiezan a lan- 
zarse los primeros modelos. Entre 
j todos ellos, y aunque lejos del GC 8890 que co- 
rresponde al tope de gama, el ROG Tytan CG 
8480 es el que ofrece un mejor compromiso en- 
t tre altas prestaciones y un precio razona- 
ble. No obstante, presenta equipamiento y un 
í diseño idóneo para jugar sin renunciara nada. 

Completo y bien equipado 

Lo primero que llama la atención del GC 8480 es 
, su diseño, compartido por toda la serie Tytan. 
Aunquesu frontal iluminado manifiesta que se 
trata de un ordenador gaming, las formas res- 
•j ponden a solución térmica basada en un efi- 
«| cíente sistema de refrigeración líquida. En 
el pane superior muestra un lector de tarjetas, 

! puertos 2XUSB 3.0 y 2.0 y conectores de audio 
J para auriculares. La tapa deslizante da acceso a 
i una un dad óptica que integra un lector Super- 

\ 


Multi DVD 24X y Blu-ray Combo lector/grabador. 
Ya dentro del equipo te encuentras con una con- 
figuración de componentes de última genera- 
ción. La CPU del GC 8480 consiste en un avanza- 
do procesador Intel Core Í7-3770K con un reloj 
interno a 3,5 GHz que puede llegar a los 4,2 GHz 
mediante overclocking. La memoria RAM con 
16 GB consiste en un kit de cuatro módulos 
DDR3 1600 MHz en doble canal. Ambos, memo- 
ria y chip se instalan en una placa con chipset 
Intel Z77. Por su parte, la placa incorpora proce- 
sador de sonido en HD de 8 canales y red Wi-Fi, 
así como un a mplio repertorio de slots de expan- 
sión y conexiones para el panel trasero. 

La tarjeta gráfica instalada es un modelo de 
gama media de ASUS, con una GPU GeForce 
GTX64oy3GBGDDR5. 

El disco duro tiene 2TB en los que encontrarás 
instalado Windows y un esplendido paquete 
de software, con aplicaciones para overcloking 
seguro y Office 2010 Starter entre otros. 

►Interés ••••• 


12 miCRomanía 



TiienD 


D-Linl< ÑAS DNS 32oL 

Instala tu propia 
nube en casa 

© SISTEMA DE ALMACENAMIENTO COMPARTIDO © Precio: 129,99 € 

© Más información: D-Link © www.dlink.es 


1 fabricante D-Link ha presenta- 
do sus nuevos ÑAS DNS- 320 L 
de acceso a la nube Están orien- 
tados a aprovechar la capaci- 
dad de almacenamiento con acceso re- 
moto que proporciona la nube pero, al 
mismo tiempo, con la privacidad y segu- 
ridad que implica disponer de tus datos fí- 
sicamente, en tu casa. Puedes adquirir 
un ÑAS sin discos por 139 € e instalar 
los tuyos propios (hasta 6 TB) en con- 
figuraciones RAID o o RAID 1 o están- 
dar. El acceso y y gestión de tus archi- 
vos lo tienes con e’ portal MyDlink 

3 

> Procesador de audio 
avanzado Sound Core3D. 
y Tecnología SBX Pro Studio 


o, mediante una aplicación gratuita para 
Android e IOS. El ÑAS también funciona 
como servidor de archivos de música, fotos 
y vídeosmediante DLNA para verlos en la 
tele, o puedes utilizarlo comoservidor P2P. 
Hnterés !•••• 





para un sonido envolvente 
realista. 

y CrystalVoice y micrófono 
para Chat de voz. 

y Soporte para Dolby y DTS. 



MSI N660 TI Power Edition 2GD5/OC 

Potencia gráfica 
y diseño eficiente 

© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 399 i 
© Má; información: MSI © es.MSI.com / eventmsi.com/vga/power_edition/nd.hlm 


BIG BEN 120 -RS Competition S 



La pasión por la velocidad no admite disfrutar a r 
gas y si tú te consideras un fanático del volante, 
en el 120-RS de Big Ben un asiento idóne< 
sacarle el máximo partido a tu pil 
con todo y realismo de i m roche < 
rreras. El respaldo es de tipo bi 
deportivo y permite instalar conj 
los mejores conducción, inclus 
palanca de cambios mam 
120-RS es fácilmente 
table. Su precio es de¡ 
aproximadarr 
Más informad- 
www.bigbe 


AMD Aio-58ooI< Black Edition 


Tras la llegada de los primeros chips AMD Trimty 
para los sockets FM2. también se han sumado a 
la oferta los nuevos Black Edition orientados a 
disfrutar de los juegos en equipos domésticosde 
sobremesa. El AMD 10-5800 K ya está disponi- 
ble y es el Trinity más potente hasta la fecha. 
Cuenta con cuatro núdeos a 3800 MHz, con 
una tecnología de estructura de 32 nm. Posee 
una caché 11 128+64 KB y L2 4 MB. El chip 
admite memoria RAM en dos canales DDR-1866. 
Tienes más detalles en www.amd.com 



AlienwareJ 



Alienware ha actualizado su gama c 
ordenadores para juegos con nueva 
opciones configuración para s 
PC de sobremesa X51. Mantenier 
do el mismo formato compacto, los 
nuevos equipos van de 789 6 con ui 
CPU Core ¡5 y 6 GB de RAM a un PC 
con Core i7 y 8 GB per 1649C. Toda 
la nueva gama ha sido actualizada a 
sistema Windows 8 De todos moc 
partiendo de configuraciones básic< 
Djedes personalizar cas 

todos los componentes 
para elegir tu PC idónec 

www.alienware.com 


1 fabricante MSI ha lanzado una 
línea denominada Power Edi- 
tion que mejora las prestacio- 
nes de potencia, refrigeración 
y capacidad de overclocking en modelos 
de distintas gamas. Una de las gráficas 
"Power Editon" más potentes es el mode- 
lo basado en la GPU GeForce GTX 66o Ti. 
Esta tarjeta cuenta con 2 GB GDDR5 con un 
interfaz GDDR5 de 192 bits, sistema de so- 
brevoltaje de tres niveles, autoajusta- 


ble, según lademanda de rendimiento del 
juego o la aplicación qte se esté ejecutan- 
do... La refrigeración esde tipo Twin Frozr 
IV es capaz de reducir en 14 o la tempera- 
tura y en 17,1 dB el ruido y filtro antipolvo. 
Los componentes electrónicos son de ca- 
tegoría denominada M.litary Class III con 
los estándares de fiabilidad y resistencia 
más altos. También puedes encontrar mo- 
delos basados en GPU GTX 650 Tiy 650. 

> Interés >•+#• 


SAI Salicru SPS Soho i4oo 


Los SAI SPS (sistemas de alimentación 
ininterrumpida) empiezan popularizar- 
se como sistemas de protección para 
equipos de altas prestaciones. La firma 
Salicru es una de las más especializadas 
en este tipo de dispositivos y el modelo 
Soho 1400 ofrece todo lo necesario 
para garantizar la integridad de los 
equipos informáticos en un entorno 
doméstico. Tiene una potencia de 840 
W y un display completo. Puedes encon- 
trarlo e www.4Frags.com 




y GPU GeForce GTX 660 TI. 
y 2 GB 3DDR5 con un 
interfaz de 192 bits. 

y Sistema de sobrevoltaje 
para overclocking. 

► Componentes de alta 
calidad y refrigeración 
optimizada. 



Intel Core I7-397oX 


Ya están disponibles los nuevos chips de Intel 
Core Í7-3970X, para equipos de altas prestacio- 
nes con sockot 2011 y c hipeóte X79. So trato. 

en definitiva, de los procesadores para PC de 
sobremesa más potentes que puedes adquirí 
están orientados para los más entusiastas y par 
el gaming más extremo. Cuenta con seis núcle 
Sandy Bridge-E con una velocidad de reloj de 
3500 MHz. El precio se sitúa alrededor de los 
1000 € por unidad, www.intel.com 






ecno 

ñamas 

iuía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pea 

La ULTima 


Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 


© Componentes: 


Presupuesto 


© Caja: Cooler Master Cosmos II ATX 

384 € 

© Placa base: MSI Big Bang Power II 

409 € 

© Procesador: Intel Core i7 3960X 

1049 € 

©RAM: GelL32GB DDR3-2666 

699 € 

© T. Gráfica: ASUS GTX 690 

1.099 6 

© T. de sonido: Creative SB Recon3D Fatalitv Chamo. 200 € 

© Discos: 2x WD VelociRaptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 

+ SSD Samsung 830 512 GBSATA3 558 + 639 € 

© Unidad óptica: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740H 

1006 

© Monitor: ASUS VG278H 3D LED de 27” 

545 6 

© Altavoces: Creative T6 II Series 

399 € 

© Tedado y ratón: Bundle Logitech G700 + G510 + G930 300 € 

© TOTAL 

6.381 € 

© Periféricos extra: 


Asus Xtion 

12430 6 

Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 

599 6 


Atronador y sin cables 


El nuevo ccnjunto T6 Series II de Creative ofrece 
sonido envolvente de altísima calidad en combinación 
con un sistema 
inalámbrico. Además 
se le puede conectar 
cualquier dispositivo 
de audio mediante 
Bluetooth. Reproduce un 
sonido 5.1 para películas, 
juegos y música Su 
precio es de 399 €. 



Diseño totalmente modular 



Ya han llegado los avanzados teclados de Mad Catz 
S.T.R.I.K.E.5 y S.T.R.I.K.E. 7 con una disposición de teclas 
en Castellano. Ambos cuentan un diseño 

modular que permite una 
personalización total. 

El precio del 
S.T.R.I.K.E. 5 se sitúa 
en los 160 €, mientra 
que el S.T.R.I.K.E. 7, con 
pantalla táctil cuesta 269 €. 


seLección , 
micnomama 

Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequit 


© Componentes: Presup 

© Caía: NZXTPhantom 410 


©Placa base: ASUS P8Z77-VLX 

99. 

© Procesador: Intel Core ¡5 3570K 

217, 

© RAM: 16 GB DDR31866 

1 

© T. gráfica GIGABYTE GTX 660 2GB OC 

199. 

© T. de sonido: SB Recon3D (estándar) 

1 

© Disco duro: 1 TB SATA/600 3,5" (7200 rpm) 


♦ SSO OCZ Vertex Plus 120 GB 

60 + 1 

© Unidad óptica: Combo Biu-ray/SATA LG GGC-H20L 

© Monitor: BenQ XL2410T (LEO 24" 30) 

¿ 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 / A520 5.1 

© Ratón y teclado: Gigabyte Aívia M8600+K8100 

99 + 

© TOTÁL 

1.6( 

© Periféricos extra: 


Trustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 


Sennheiser PC 333D G4ME 
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ASRock 990 FX Extreme 3 


MSI Big Bang-X Power II 




© 99,90 € © Información: ASUS © tvww.asus.com 

Exceptuando que esta variante LX no es compatible con 
configuraciones de varias gráficas en SU (sí cor 
CrossFreX) que dispone de red no inalámbrica (la 
P8Z77-V sí) y poco más. esta placa base basada 
en el nuevo chipset de Intel Z77 es una de las mejor 
equipadas. Admite 32 GB de memoria RAM hasta el estárdar 
DDR3-2400 en doble canal tiene conexiones SATA. USB 3.0, 
sonido integrado y de red 10/100/1000 Mbit/s. 


© ÍÓ9.9Ó € © Mas información: ASRock 
© wwvr.ASRock.com 


Para pasarte a los chips de nueva generaron de AMD 
necesitas una placa con socket AM3+ y este modelo 
de ASRock es asequible 
teñe todo lo 
red 

sonido. eSATA. 

SATA y ISB 3.0. 


© 409 € © Mas información: MSI 
© es.msj.com 


La BrgBang Power lies la placa 
con chipset X79 más brutal 
para los nuevos Core ¡7 
(socket 2011) soporta 128 
GB memoria en 4 canales 
eirexxpcra sonido 7HX 
TruStudioPC. 




O 2Í790 € © Más información: Intel © www.intel.com 

Los nuevos chips de Intel Ivy Bridge están fabricados en tecnología 
de integración de tan solo 22 nm. La gama, esta vez, no requiere un 
cambio de socket. son compatibles con el 1155. pero es amplia y los 
modelos más avanzados son caros. El más equilibrado es este ¡5-3570K 
(desbloqueado para overdocking). Cuenta con 4 núcleosa 3400 MHz e 
incorpora compatibilidad con puertos PCI-Express 3.0 y USB 3.0 nativa. 
Intel ha puesto mucho énfasis en perfeccionar la GPU integrada (Intel HD 
2500). que es compatible con DirectX U y Shader Model5.0. 


AMD FX-8120 

© 18290 € © Información: AMD 
© www.amd.com 

Compatible con socket 
AM3 + yconun precio 
ajustado este chip de la 
nueva serie de AMD FX 
con arquitectura Zambezi 
de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 



Intel Core ¡7 3960X 



© 1049 € © Mas información: Intel 
© wwyr.intd.com 

Después de meses. Intel 
introduce dos nuevos chips 
Core ¡7 Sandy Bridge-E para 
socket 2011 que se sitúan 
como el tope de gama. La 
variante 3960X dispone de 
seis núcleos a 3300 MHz. 


O 199,90 € © Más información: GIGABYTE © e5.^gab/fe.com 



Aunque en les aei iesde tai jetas gráficas con GPU GTX 660, bs 
modelos "Ti" ofrecen un rendimiento mayor, las variantes 
estándar se destacan como una opción con una 
mejor relación entre el precio y la calidad. 

El modelo de GIGABYTE de 2 GB GD0R5 es 
uno de los mejores ejemplos. Ofrece, por 
supuesto, soporte para DirectX 11, Shader 
Model 5.0 y tiene un ancho de datos de I92bt 


Sapphire Radeon HD 7770 OC 

© 132.90 € © Mas información: Sapphire 
© www.sapphiretech.com 



Esta tarjeta de Sapphire con la GPU 
HD 7770 de gama meda, pero 
úhima generación 
añade mejores 
prestaciones (OC) 
y es compatible con 
las últimas tecnologías. 


Club 3D Radeon HD7990 

O 969 €© Más información: Club3D 
© www.club-3d.com 


Equipada con el doble núcleo Radeon HD7990, 
el modelo de Club 3D es una bestia 
para el rendimento gráfico. 

Cuenta con todos 
los avances 
actuales y tiene 
6144 GB GDDR5. 
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mido 71 asequible 

>te una versión inalámbrica, pero 
íadset Sound Blaster Tactic3D 
e USB de Creative resulta más 
luible y permite un entorno 
onido 3D con el sistema 
BC Surround, idóneo 
i disfrutar de los juegos. 

:ascos disponen de un 
rol de audio y cuentan con 
linación personalizadle. Su 
io es de 79,99 €. 


áximo realismo 3D 

juieres disfrutar del mejor 3D esteroscópico 
juegos de PC, el sistema 3D Vision 2 de Nvidia 
e siendo, desde su aparición, la opción más ** 
iátil. realista y recomendable. Además, la lista 
jegos soportados va en aumento. Requiere, 
eso sí, un monitor 
compatible. El 
precio del Kit 3D 
Vision se sitúa en 
142.90 €. 


© Componentes: 


Un aliado para jugar 


aL Día 

paRa jug3r 

Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración Básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 


Presupuesto 


© Caja: Torre Midi Zalman Zll Plus 

64 € 

© Placa base: ChipseU AMD 990GX / Intel PS7 

70 € 

© Procesador AMD FX 4100 / Intel Core i3 Sandy Biidge 140 € 

© RAM: 4 GB de memoria DDR3 1600 

30 € 

© Gráfica: Radeon HD 7770 / GeForce GTX550 Ti 

1356 

© Tarjeta de sonicto: PCI sonido 3D HD 

20 € 

© Disco duro: 50C GB Serial ATA 600 

60 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA 150 

20 € 

© Monitor TFT 22 pulgadas panorámico FullHD 

100 € 

© Altavoces: Conjunto 2.1 

40 € 

© Ratón y teclado: Aerocool Strike X / Sharkoon NW 

44 € 

© TOTAL 

723 € 

© Periféricos extrc: 


Teclado Thrustnaster GP XID 

24.99C 

Headset 1337 Vulcan 

19,95 € 

Speed Link Drift OZ 

54€ 


Aunque el modelo G110 es el más sencillo de los 
teclados para juegos de la firma Logitech, ofrece 
valiosas ventajas como 
el conector USB para un 
headset y el soporte para 
macros de hasta 36 
acciones con una sola 
pulsación. Cuenta con 
retroluminación. teclas 
multimedia y G. Su PVP 
oficial es de 82,50 €. 


Control directo en PC 

Si has tenido problemas para que los juegos 
reconocieran tu gamepad en PC. ya puedes olvidarte. 

^ El Thrustmaster GP XID no falla 

con juegos en Windows. 
Tiene dos mini-sticks 
analógicos, gatillos 
progresivos, un D-pad 
de 8 direcciones y 12 
botones de acción. Su 
precio es de 24,99 €. 




© 1Ó9 € © Más info: Cooler Master O www.cmstorm.cvm 

Ya está a la vería la nueva caja en formato de torre mediana, Scout 
2 de la gama CM Storm de Cooler Master. Cor un aspecto mas 
sobrio que su predecesor, la Scout 2 también cuenta con ur diseño 
más eficiente, tanto en el aprovechamiento del espacio como en 
la gestión de la refrigeración. Permite instalar cualquier üpo de 
tarjeta gráfica y su panel 10 ha sido actualizado para disponer de 
conexiones USB 3.0. Además cuenta con iluminación personalizare. 




Zalman Zll Plus 

© 64 € © Info.: Zalman 
O www.zalman.com 


Si la torre-midi Zll de 
Zalman ya es toda una 
tentación, la verson 
plus es una compra muy 
recomendable. Dispone 
de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 


CooJer Master Cosmos II 


© 384 € © Cooier Master 
www.coclcrmaster.es 


La Cosmos II tiene un diseño 
soberbio y espectacular, con 
detalles ingeniosos. Admite 
gráficas de hasta 385mm y 
placas XL-ATX. Su frontal tiene 
conexiones 2x USB 3.0, 2xU$B 
2.0. audio in/óutyeSATA. 


© 142 € © Información: G.Skill O wyrw.gskill.com 


Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G.Skill. 
destaca este kit F3-1866C8D-16GTX con excelentes 
prestaciones. Con el puedes dar ei salto a los 16 6B con 
dos módulos para doble canal y prepararte para las exi- 
gencias de los juegos que vengan. Funcionan a 1333 MHz, 
estándar más extendido en las placas base modernas y 
están optimizados para los nuevos chips de Intel y AMD. 
Su tasa de latericia es de CL8-9-9-24-2N. 




© 99,99 € © Más info: Creative © es.creative.com 

La anterór generación X-Fi Titanium de Creative da paso a las nuevas 

Roeon3D PCI o que incorpora el procesador de audio de cuatro 

núcleos Sound Core 3D. Las nuevas Recon3D estándar cuentan 
con la tecnología de sonido THX TruStudio Pro que proporciona 
un sonido envolvente más realista en juegos, tanto con altavoces 
como con auriculares. También incorpora un amplificadorpara 
auriculares y la tecnología para comunicación por voz. Crystal Voice 
muy precisa ideal para paridas mufti.ugador. 


Kingston HyperX Beast GelL DIMM 32 GB 

DDR3 1600 8GB (2x4GB) CL9 DDR3-2666 Quad Kit 

© 50 €© Más información: Kingston © 699 € O MaV información: GelL 

© www.kingstm.com/es © www.g&l.com.tw/Spanish/home 



A día de hoy. no hay juego que no puedas poner a 
topo con 8 GB y este kit. el más 
básico de Beast. Cuenta 
con prestacones 
aptas incluso 
para overclcking. 


Existen kits de 32 GB DDR3 2400 
para cuádruple canal y sistemas 
con chipset Intel X79 por la 
mitad, pero este kit DDR3 \ 
2666 es hoy por hoy, el no » 
va más de las memorias. Ai 


ASUS Xonar DGX 51 

© 41,49 € © Más información: ÁSUS 
© www.asus.es 



La xonar lkíx b.i de asus combina e¡ sonido 
envolvente de alta definición del estándar 
Dolby Headphone 5.1 con el motor 
de audio para 
juegos GX 25 
y un amplificador 
para auriculares. 


Creative Sound Blaster ZxR 



© 249.99 € © Más información: Creative 
© es.creative.com 

Las tarjetas Creatve basadas 
en el cfop Sound Core3D 
sumarán pronto a su gama 
la espectacular ZxR, con las 
prestaciones más altas y las 
tecnologías más avanzadas 
como la de S8X Pro Studio. 





recno 



Consultorio técnico 


¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? ¡Aquí es donde vas a encontrar la solución! 




Ajustes en 
«Dishonored» 

Me encanta el juego y ya 
me lo estoy jugando por 
segunda vez, ahora en plan 
"sigiloso"... Pero me fastidia 
bastante que a veces no se 
guarde mi configuración 
y que tenga que volver a 
chequearlo todo cada vez 
que arranco... No sé si es 
que hay algún detalle en el 
que no he caído. ¿Es cosa 
de alguna opción, estoy 
haciendo algo mal? Además 
hay fases en las que se cuel- 
ga mucho. ■ 




juegos, con los chips Trinity 
AMD A10-5800K (3800 MHz), 
AMD A8-5600K (3600 MHz) 
con precios de 120 a 100 €, 
tecnología de 32 nm y cuatro 
núcleos. Como solución econó- 
mica podemos recomendárte- 
los. Pero si quieres el máximo 
rendimiento en juegos, ten- 
drías que optar por los chips 
basados en socket AM3+ con 
núcleo Zambezi. los FX, que 
también tienen con tecnología 
de 32 nm. Están el AMD FX 


8150 con 8 núcleos y una velo- 
cidad de 3600 MHz (178 €). o 


II 


Rendimiento óptimo con «Far Cry 3» 

Ya estoy jugando y no sé si es que «Far Cry 3» no está muy bien 
optimizado o que estoy cometiendo algún error en la configura- 
ción de detalle gráfico. No consigo pasar de los 25 frames por 
segundo con un equipo y eso que supera ios requisitos óptimos 
indicados: Procesador Intel 3930K, 16 GB de RAM DDR3-1333 
GHZ y una gráfica Radeon HD 7970. ■Amador "vividor-jugador'' 

No parece que se trate de un prcblema generalizado y puede que sólo 
se manifieste con configuraciones muy concretas, asumimos que tie- 
nes los controladores Catalyst de tu tarjeta gráfica actualizados... Pero 
hemos visto que une de los arreglos del Catalyst 12.11 menciona pre- 
cisamente un arreglo para «Far Cry 3». Aunque el controlador está 
en fase de beta aún, nosotros probaríamos con él. Según el listado 
de arreglos, el Catalyst 12.11 mejora el rendimiento de 
«Far Cry 3» hasta un 25% con una configuración de 8xMSAA, 

SSAO activado, ISOOp. AMD Catalyst 1211 CAP2 también tiene 
que ser instalado también, ojo. Tienes más detalles en la pági- 
na de soporte de AMD: support.amd.com 


* 
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No, no es cosa tuya... Aunque 
tu problema no se da en 
todos los equipos es bastante 
común. Al parecer, la cosa 
está solucionada con el último 
parche en Steam. así que man- 
tén la red activada para que 
el juego pueda actualizarse 
al parche 1.2. Hecho esto, te 
aconsejamos que permanez- 
cas conectado a Steam cuando 
luegas cualquier título activado 
en la red de Valve, para no per- 
derte actualizaciones y limitar 
futuros problemas. 


PROCESADORES 


¿AMD FX o Trinity? 

Estoy pensando en actuali- 
zar mi equipo con un nuevo 
conjunto de placa base y 
procesador. Conozco la 
gama de Intel sobre socket 
1155, con los Core ¡5 2500K 
a Í7-3770K. Pero son muy 
caros y a mí los AMD siem- 
pre me han dado muy buen 
resultado. ¿Me recomen- 
dáis como alternativa algún 
chip de AMD en concreto? 
¿Qué hay de los nuevos 
procesadores basados en 
socket FM? ■ 

En principio, los nuevos chips 
de AMD para socket FM2 
están orientados a equipos 
de sobremesa e incluso para 


el AMD FX 8120 con 8 núcleos 
a 3100 MHz (143 €). Si bien 
algunos de los procesadores 
de Intel que mencionas supe- 
ran a estos en rendimiento, 
desde luego siguen suponien- 
do un ahorro y para jugar, nos 
parecen una alternativa muy a 
tener en cuenta. 


DESCARGAS 


«The Witcher 2 EE» 
para jugarlo en Mac 

En su día lo pasé en grande 
con «The Witcher 2» y me 
he reservado un buen rato 
en Navidad para jugar el 
contenido adicional de 
la Enhanced Edition. La 
cuestión es que mi hermano 
y yo tenemos ahora un 
iMac, más potente que el 
PC. Sé que puedo realizar la 
actualización gratuita de mi 
copia de «The Witcher 2» a 
la Enhanced Edition en PC. 
¿Pero puedo hacerlo para 
jugar en Mac aprovechando 
la copia que me regala CD 
Projekt? ■ 



Buena pregunta... pero sí, 
parece que sí. Tenemos la 
certeza de que si compras 
hoy mismo «The Witcher 2 
Enhanced Edition» er PC, 
pi _u?des jugarlo pn Mar y vice- 
versa. La copia extra o "bac- 
kup" fue un regalo para todos 
los jugadores de «The Witcher 
2 » junto con el acceso gratui- 
to a la Enhanced Edition, con 
el lanzamiento de esta última. 
Tu caso es especial, pero si 
tenías «The Witcher 2» ya y 
no "gastaste" tu backup en 
PC, deberías poder disfrutar 
de tu copia extra con acceso 
a la Enhanced Edition gratui- 
tamente, mediante tu cuenta 
de GoG o Steam. En todo 
caso el juego está por 20 €, 
con todo. Eso sí. te va a hacer 
falta algo más que un rato 
para jugar todo el contenido 
de la Enhanted Edition. 

«I Am Alive» en PC 

Tenía entendido que «I 
Am Alive» saldría también 
en PC. Me llamó mucho la 
atención de que su lanza- 
miento en PC se adelantase. 
Pero, ¿finalmente es cierto? 
Si está ya disponible, ¿cómo 
es que soy incapaz de locali- 
zarlo en tiendas? Tampoco 
lo encuentro, por cierto, en 
las tiendas online más co- 
nocidas. ¿Se puede comprar 
ya o no? ■ 



Está disponible, sí. aunque 
sólo en versión de desgarga 
digital. Puedes encontrarlo en 
UbiShop.com, la tienda online 
de Ubisoft, a un precio de 
14, 9S €. Ve a shop.ubi.com y 
haz una búsqueda por el título 
del juego... Ahí lo tienes. 



Wi-Fi extendida 

Tengo un amplio sótano que 
pensé que resultaría per- 
fecto para jugar en mi PC. 
Sin embargo, el router ADSL 
está en la planta de arriba 
y la señal no llega bien 
al sótano. Como además 
conectamos los telefonos, 
la tele y una impresora 
compartida... Mi ADSL es de 
10 Mbps, pero la capacidad 
no es el problema sino la 
calidad de la señal. ¿Tengo 
que transladarel router, 
comprar otro? ■ 

No, es necesario. Además, 
después de tirar un cable de 


teléfono, seguramente tendrías 
el mismo problema con los 
equipos de la planta de arriba 
si trasladas tu router. Para esto 
hay dispositivos que permi- 
ten amplificar una Red Wi-Fi 
doméstica como el DIR-505 de 
D-Link. Lo enchufas a la pared 
y puedes transformar cualquier 
conexión a Internet en una 
red Wi-Fi o amplificar una ya 
existente. El DIR-505 también 
permite compartir memorias 
USB, sincronizar dispositivos y 
hasta cargar el móvil. 



TARJETA GRÁFICA 


Radeon HD 8000 

Tengo entendido que AMD 
planea ya lanzar una nueva 
generación de gráficas de 
la serie Radeon HD 8000. 
Como mi placa base está 
optimizada para AMD y 
Crossfire, estaba pensando 
en adquirir una Radeon HD 
7850 que está a buen pre- 
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¡Resolvemos tus dudas! 


Si tienes cualquier duda sobre, periféricos, componentes, 
etc. envíanos une-mail ala dirección 
hardware g micromania.es o una carta a: Blue Ocean Publishing 
MICROMANÍA. C/ Playa del Puig. 9. 28230 Las Rozas. Madrid. 

■ El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de datos. Para más información, consulta & 
re:uadro correspondiente en la sección "El Buzón". 



cío, pero ya no sé si me va a 
merecer la pena esperar... 
Incluso he visto que existen 
los primeros datos de las 
8970 y 8950, y que llegarán 
en en el segundo trimestre 
de 2013. ■ 



Sí y también empiezan a 
aparecer detalles sobre las 
nuevas Radeon HD 8870 y 
8850. Las nuevas GPU de 
esta gama estarán fabricadas 
en proceso de 28nm. Estás 
bien informada, sin duda, pero 
tal vez te anticipas más de lo 
necesario, ¿no? La verdad, no 
creemos que el ahorro de una 
posible reducción de precio 
en la actual gama de gráficas 
Radeon HD o que las mejoras, 
de una nueva generación 
aconsejen esperar tanto si 
quieres disfrutar ya, aunque 
tú decides... Pero si ayer te 
merecía la pena adquirir ya 
una tarjeta de las gamas con 
GPU AMD HD 7850 (200 €) 
o HD 7770 (140 €). hoy tam- 
bién. Tienen un rendimiento 
formidable y te permitirán dis- 
frutar desde ya de los juegos. 
El hardware siempre estará en 
desarrollo con nuevos mode- 
los. así que siempre que com- 
pras algo "actual" en realidad 
ya se está quedando atrás... 
Pero si esperas y esperas, 
¿cuando disfrutas? 


MONITOR 


«Hitman» en modo 
estereoscópico 

Me he llevado una grata 
sorpresa al comprobar que 
«Hitman: Absolution» es 
nativo de la tecnología de 
gráficos esteroscópicos 
HD3Dde AMD. Pensaba 
que no iba a encontrar un 
juego de los grandes de la 

acción capaz de aprovechar 

a tope esta característica 
de mi gráfica Radeon HD 
6950. ¿Qué tipos de gafas 
me harían falta para esta 
tecnología? El año pasado, 
siguiendo vuestras reco- 
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mendaciones, compre un 
monitor de LG Cinema 3D 
(D2342P) pensando pre- 
cisamente en las 3D? ¿Me 
valen las gafas que venían 
incluidas? ■ 

Sí. eso es lo mejor, que tu 
monitor Cinema 3D vale per- 
fectamente para el 3D este- 
roscópico HD3Dde AMD. Se 
trata de un sistema de gafas 
pasivas compatible con PC y 
consolas y con un modo de 
emulación para muchos jue- 
gos. Tal vez la estereoscopia 
no sea tan realista como la 
de los sistemas activos como 
3D Vision, pero tratándose 
de urTfuego como «Hitman: 
Absolution» nativo de HD3D, 
la calidad dei 3D resulta muy 
notable. Además, no tienes los 
inconvenientes de las gafas 
activas, que son sistemas 
más caros y aún producen un 
cierto parpadeo perceptible... 
Y finalmente, si no encuentras 
las gafas o s¡ están deteriora- 
das, las gafas 3D polarizadas 
que te venden en cualquier 
cine para una peli er 3D tam- 
bién te valen. La Dena es que 
el juego no soporte 3D Vision 
para los jugadores que han 
invertido en esta tecnología. 


SONIDO 


Creative Recon3D 
con Windows 8 

Tengo una tarjeta de sonido 
Sound Blaster Recon3D de 
Creative recientemente 
adquirida y ahora que voy 
a actualizar mi equipo a 
Windows 8 me pregunto 
sí funcionará tal cual, o si 
tendré que instalar nuevos 
controladores. ¿Dónde 
puedo encontrarlos? ¿Me 
funcionará bien la tarjeta 
con el nuevo sistema ope- 
rativo? Me refiero especial- 
mente a las características 
avanzadas, como el sonido 
envolvente 3D con juegos y 
pelis en mis auriculares. 


Ve a la página web de soporte 
de Creative que está en: 

support.creative.com 
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Una vez aquí elige la gama 
Sound Blaster, selecciona el 
modelo de tu tarjeta SB Recon 
3D y, a continuación, selec- 
ciora "Compatibilidad con 
Windows 8" en la columna 
de vínculos rápidos o haz una 
búsqueda por Windows 8 en 
el buscador de "Principales 
soluciones". También pue- 
des dar con ello si buscas 
por ’Solution ID 61105". En 
cualquier caso, encontrarás 
las descargas de los drivers 
compatibles con Windows 8. 
No obstante, el controlador 
específico de tu tarjeta para 
Windows 8 estará disponible 
a lo largo de Enero de 2013. 
Mieitras tanto, la funcionali- 
dad de la tarjeta de sonido con 
el nuevo sistema es completa 
para casi todas las aplicacio- 
nes, incluyendo las funciones 
avanzadas de sonido 3D para 
auriculares y conjuntos de 
altavoces. 



Juegos con 
movimiento en PC 

Estoy pensando en adquirir 
un sistema de sensor de 
movimientos ahora que 
empiezan a popularizarse 
las pantallas 3D e incluso 
hay visores de realidad 


virtual en camino como el 
Oculus Rift que mencio- 
nasteis hace unos meses. 
Que yo sepa, en PC sólo 
existen el Razer Hydra y la 
versión de Kinect para Win- 
dows. ¿Cuál de los dos me 
recomendáis? ¿Hay juegos 
compatibles? ■ 

Hay juegos compatibles para 
ambos sistemas. El Hydra 
de Razer, desarrollado por 
Sixsense Entertainment lleva 
más tiempo y aparte del juego 
«Portal 2» -que se incluye 
con el kit- suma unos 150 
títulos compatibles, incluyen- 
do casi todos los de Valve y 
juegos como «Mass Effect 
3», «Diablo III», «Battlefield 
3», «Skyrim», «StarCraft II»... 
La lista de títulos con soporte 
Hydra la tienes en: sixense. 
com/razerhydrapage. El 
Hydra emplea dos mandos 
con una tecnología análoga 
la del mando de Nintendo Wii 
o Playstation Move. Por su 
parte, el Kinect for Windows 
de Microsoft ha sido intro- 
ducido en 2012 junto a un 
kit de desarrollo. Se trata de 
un concepto más avanzado, 
dado que prescinde ce un 
controlador físico y es capaz 
de reconocer tus propios 
movimientos. Sin embargo, 
a día de hoy hay la lista de 
juegos con soporte para 
Kinect es limitada. Entre ellos, 
están «Angry Birds», «Binary 
Domain», «FIFA 13». «NBA 
2KI3» y el próximo «Splinter 
Cell: Black List». La lista de 
juegos de PC compatibles con 
Kinect la puedes consultar 
en: 123kinect.com/kinect- 
games / También está el sis- 
tema Xtion de ASUS, (similar a 
Kinect) pero con más juegos. 
Cuesta 125 €. Más detalles en 
www.asus.es. 



¿Funcioa 
en mi pcl 


Los mejores juegos tienen reqi 
altos o características especíale 
¡Asegúrate de que tu PC lassop 



Basado en una tecnología evolucio 
y exprimida al máximo, el nuevo lu- 
de Treyarch es lo másespectaculai 
del momento. Puedes jugarlo en ur 
equipo con chip doble núcleo y 2 < 
de RAM. si bien un Core i5 o simila 
con 4 GBte darán mejor resultado. 
La gráfica ha de ser de gama medii 
como mínimo (GeForce GT o simila 
y ofrecer soporte ineludiblemente 
para DirectX 11. Además sólo 
funciona en sistemas Windows 7 c 
posterior. Ratón y teclado gaminc 
también son muy recomendables, 
especialmente para el multijugadoi 



Ubisoft ha hecho uso de un motor 
potente y optimizado para despleg 
en «Far Cry 3» el entorno visual má 
sofisticado que puedes jugar en PC 
Puedes jugarlo con un PC corrient 
chip de doble núcleo a 2.66 GHz, 2 
RAM y una gráfica de gama media 
soporte uirectx y. incluso bajo wir 
XP. Pero para sacarle todo el partid 
te hará falta un chip Core i5, ¡7 o AP 
FX, 8 GB de RAM y una gráfica de 
media-alta, (GeForce GTX 660 o R 
HD 7770) bajo Windows 7. Un mon 
panorámico de 21 o más pulgadas 
necesario para jugarlo a lo grande. 



Tras su excelente «Burnout Paradis 
Criterion ha vuelto a desarrollar un 
de velocidad espectacular que va c 
una fluidez asombrosa. Puedes hac 
correr en un PC con chip de doble r 
a 2.4 GHz. 2 GB de RAM y una gráfi 

de gama media en DirectX 10 y ba 

Windows Vista/7. Pero para tener 
máxima sensación de velocidad, es 
necesario un chip de nueva general 
4 GB de RAM, una gráfica GeForce 
o similar con DirectX 11. Por supu- 
un conjunto de volante y pedales 
como el Thrustmaster Ferrari F430 
Logitech el G25 está más que indic 
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Así en el juego como en la tele 


y hecha prevista: 

Abril de 2013 


CÓMO SERÁ 


ANTES 

QUE NADIE 
micRomanía 


y Será un juego de acción 
Online en tercera persona 
ambientado en un mundo 

abierto y persistente de 
ciencia ficción. 


y A modo de ' crossover". 
el guión de «Defiance» se 

desarrollará en paralelo 
a la serie de televisión. 


^ Trion prepara un programa 
de eventos desde el mismo 
lanzamiento del juego, y 

los jugadores podrán 
influir en sucesivas 
temporadas de la serie. 

y Tu personaje podrá 
progresar con la aventura 
principal y con sus acciones 

en los modos cooperativo 
y competitivo. 

y Los protagonistas de la 
serie estarán presentes 
también en el juego. 

y Ofrecerá un alto nivel 
de personalización para 
tu personaje, armas 
y armaduras. 


La llegada los 
alienígenas 
pondrá la Tierra 
patas arriba. 
¡El mundo 
cambiará para 
siempre! ¿Cuál 
será tu papel en 
esta historia? 
¡Decídelo tú! 


P ocas, muy pocas veces, 
podemos presentarte un 
proyecto que introduzca 
un modelo de desarro- 
llo en su guión junto con un con- 
cepto de juego realmente inédi- 
tos, pero esta es, con toda certeza, 
una de esas veces. Con «Defiance», 
Trion Worlds prepara un juego que 
compartirá su universo con una se- 
rie de televisión del canal temático 
SyFy -también llamada "Defiance"- 
y ambos, juego y serie, evoluciona- 


rán conectados y simultáneamen- 
te. Esta idea se ha dado en llamar un 
entretenimiento "transmedia". 

¿Estás intrigado? ¿Te vas haciendo 
una idea del conjunto? Bueno... Por 
ahora, baste con decir que el mundo 
de «Defiance» está concebido para 
que sigas sus acontecimientos a tra- 
vés de la serie de la tele, lo vivas con 
el juego en tu PC y hasta puedas de- 
jar tu huella influyendo en él. Dejan- 
do esto a un lado, sigamos adelante 
concentrándonos en lo que prome- 
te ofrecernos Trion Worlds. No en 
vano, acudimos hace unos días a su 
presentación en Europa para poder 
jugarlo durante unas horas y poder 
transmitirte nuestras impresiones. 


En el transcurso de tus misiones se te presentaran 
variados desafíos y hasta minijuegos de conducción. 


¡Invasión y cataclismo! 

«Defiance» será esencialmente un 
juego de acción en tercera perso- 
na basado en un mundo online 
persistente y masivo. Nos lle- 
vará tres décadas hacia el 
futuro, justo después 
de una guerra in 
terestelar que ha 
devastado la Tie- 
^ rra. Concreta- 
mente, nos lle- 
va a la zona de 
la Bahía de San 
Francisco. Restos 
de las naves comba- 
tientes en la última batalla se preci- 
pitan sobre todos los habitantes del 
planeta, que ahora los humanos su- 
pervivientes comparten con aliení- 
genas de distintas especies e híbri- 
dos. Esta civilización mixta que ha 
de afrontar la postguerra. 
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Protagoniza 
tu propio 
"spin-off" 


En «Defiance», los 
eventos de la serie 
y sus protagonistas 
se dejarán notar. El 
elenco incluye a Grant 
Bowler, Julie Benz y 
Stephanie Leónidas... 
Mientras, vivirás 
tu propia historia e 
influirás en la serie 
aportando tu granito 
de arena en los even- 
tos del juego. 


disputan las riquezas y los territorios, y cuyos conflictos no podrás eljdir. 


En el desarrollo de tu campaña principal tendrás ocasión de " 


para derrotar a grandes enemigos. 


¡oi^^Mí^^lieníqenas fuera poco, 

la ocasión ideal para salir a "cazar monstruos' 


SEPIAS PARTE DE LA 
HISTORIA QUE VERÁS EN 
LA SERIE DE TELEVISIÓN 


[El inundo post-apocalíptico de «Defiance» está poblado por varias faccione; 


:omplota r muchas 


misiones haciendo equipo junto otros jugadores 


la Tierra también ha sido poblaCa 












.a Bahía de San Francisco es 
emasiado extensa para recorrerla 
pie! Pulsa una tecla y tendrás un 
uad para moverte ágilmente por 


b ebceiidr iüb. 


En este escenario dará comienzo 
tu aventura en «Defiance». Crearás 


jun personaje mediante un editor y 
partiendodeun puñado de arque- 
tipos básicos. En unos minutos, 
podrás salir al encuentro de tus 


primeras misiones. 


¡Comparte protagonismo! 

Puedes optar por emprender tu 
aventura con misiones individua- 
les. Estarás acompañado de otros 
jugadores en un entorno coope- 
rativo incluso, podrás encontrar- 
te con los protagonistas de la se- 


rie ocasionalmente. Por nuestra 
experiencia, la acción se nos pre- 
sentará niuy directa, vertiginosa y 
con una dificultad progresiva... Te 
mandarán de acá para allá y, como 
en los juegos de rol, te irás topan- 
do con misiones secundarias a 
modo de quest y otrasprincipales, 
con jefes finales, que tendrán con- 
secuencias más relevantes en tu 
historia dentro de «Defiance». 

No obstante, en cualquier momen- 
to que tú elijas, podrás sumarte a ba- 
tallas entre jugadores que se desa- 
rrollan en arenas de combate. Aquí, 


el modo Shadow War promete cap 
tar el interés de todos los amantes 
las batallas online, con un enfrenta- 
miento bien equilibrado, basado en 
puntos de conquisa. ¡Prometedor! 


Garantías vs riesgos 

El gran despliegue de Trion Worlds 
para «Defiance» cuenta, por su- 
puesto, con una realización muy 
cuidada y una tecnología tan sol- 
vente como en otros MMO. La com- 
pañía afronta el desafío de coordi- 
nar los acontecimientos de la serie 
y el juego en una historia cohe- 


rente, pero cabe esperar lo mej 
Cuenta con el apoyo de produccii 
deSyFy y con la potencia mediáti 
de una serie de televisión. Inclu 
ya se está negociando su emisii 
en abierto en España. Sin embí 
go, esta apuesta tiene también s 
riesgos. ¿Conseguirá la serie el ii 
pacto que pretende para atraer a 
cionadosal juego? ¿Llegará su en 
sión en abierto a tiempo para 
lanzamiento del juego? Lo que es 
claro es que el éxito de la serie en 
tele y del juego están unidos en i 
mismo destino. S.T.M. 

















continuación de uno de los juegos de estrate- Sam Fisher vuelve en 2013 con una nueva que narra el inicio de su carrera. El nuevo 

gia más explosivos para PC. misión. ¿Estás dispuesto a ayudarle? «Tomb Raider» ya está en la línea de salida... 


Nota: Los oonterídos de este página pueden cambia* en función de la actualidad. 







Si no practicas inglés en tu día a día... 

Si te aburren los métodos tradicionales... 

Si no te puedes comprometer con horarios rígidos... 


Aprende inglés 

con tus actividades 


yjtemas favoritos 



• Combinamos las clases específicas del Idioma con otras 
de las temáticas del interés de nuestros alumnos 


• Máxima flexibilidad: asiste a las clases 
que quieras y cuando puedas. 

• Diferentes niveles 
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Idioma Punto de Encuentro 


Idioma Punto de Encuentro 

C/Virgen de los Peligros, 3. 4 o A/ 28013 Madrid. 
Tel. 34 91 130 44 65 / Email: contacto@ipuntoe.com 

www.ipuntoe.com 
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